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Abstract: This paper deals with design a multi-platform mobile application for alternative and aug-
mentative communication for people with special education needs and disabilities based on iOS and
Android platform. This application allows you to compilation of sentences based on composing pic-
tograms including voice output of sentences. The application is implemented in Java & HTMLS
based multi-platform framework Oracle ADF Mobile.
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UvVOD

Tablet do zna¢né miry umoZziiuje nahradit celou fadu béZzn¢ pouzivanych ucebnich pomtcek, které
jsou vyuZivany pfi vyuce nejen osob s mentdlnim postizenim a kombinovanymi vadami. Nejde ale
jen o pomicku uzivanou pfi vyuce, ale o kazdodenni pomicku pro podporu augmentativnich, tedy
existujicich, ale nedostate¢nych komunikac¢nich schopnosti osob s mentdln{ retardaci v jejich béZném
zivoté. U osob s mentdlnim postizenim lze vyuZivat mnoho systému alternativni a augmentativni
komunikace, mezi které patii napt. Makaton, TTT systém, BLIS systém nebo piktogramy [1].

Cilem této prace je ndvrh a realizace ndstroje pro alternativni a augmentativni komunikaci (AAK),
ktery je zaloZen na systému piktogrami. Jde o pojmenované obrazky, které jsou roztiidény do jed-
notlivych kategorif podle individudlnich potieb kazdého klienta. Pro spravnou vyuku AAK pomoci
tohoto systému je nutné, aby byl kaZzdy obrazek provazany s mluvenou feci a klient si mohl 1€pe ujas-
nit vyznam jednotlivych piktogramt. Klient ma tak moZnost sestavit piktogramy do komplexnéjsiho
sdéleni vCetné jeho hlasového vystupu.

V soucasné dobé existuje hned nékolik aplikaci pro AAK, za zminku stoji napt. aplikace Kldbosil [2]
od Ceskych autorti nebo aplikace Niki Talk [5], nicméné zZadna z té€chto aplikaci neumoznuje praci vice
klientd na jednom zafizeni nebo vytvaieni vice alb piktogrami. Castym nedostatkem téchto aplikaci
je také omezeni na jednu platformu nebo nemoznost dostatecného prizptisobeni aplikace pro potieby
konkrétniho klienta.

SPECIFIKACE APLIKACE

s Xz

V aplikaci je mozny vstup do administracni ¢asti ur¢ené pro odborného pedagoga, kde 1ze pro jed-
notlivé klienty zvolit jejich individudlni nastaveni, zejména pak spravovat kategorie, ale i samotné
piktogramy vcéetné hlasovych vystupd. Aplikace je kompatibilni s mobilnimi zafizenimi, které jsou
zaloZeny na platformé iOS a Android. Podporuje jak mobilni telefony, tak tablety.

Entity a vazby mezi nimi zndzoriiuje konceptudlni model na obrdzku 1. Klienti sestavuji véty pomoci
piktogramt, které spadaji do riznych kategorii dle individudlniho nastaveni klienta. Kazdy piktogram
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Obrazek 1:  Konceptudlni model aplikace.

se sklddd z mluveného slova a obrizku ¢i fotografie reprezentujici urcité sdéleni. Spravce, kterym je
odborny pedagog, pak spravuje individudlni nastaveni aplikace pro kazdého klienta zv1ast'.

IMPLEMENTACE

Mobilni aplikace je implementovdna v pomérné novém mobilnim frameworku Oracle ADF Mobile
[3]. Framework je zaloZen na programovacim jazyku Java a znackovacim jazyku HTMLS, ktery
umoZiuje vytvaret mobilni aplikace pro platformy iOS a Android z jednoho kédu. Je zaloZen na
hybridni architektuie, ktera podporuje nativni aplikace.

K vytvéreni audio nahravek ve formatu 3gpp k jednotlivym piktogramtiim je pouZit framework Pho-
neGap [4], ktery je dostupny pro obé dvé platformy. Obrazky k piktogramim lze nahradit pomoci
obrazkli dostupnych v mobilnim zafizeni, pfipadné vyfotit fotografii pomoci nativni aplikace. Apli-
kace podporuje dvé jazykovéh mutace, CeStinu a anglic¢tinu. K tomuto tcelu jsou vyuZzity soubory
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xliff, které pouzivé framework ADF Mobile.

Béhem dalsiho vyvoje aplikace je v pldnu synchronizace s webovym serverem, pomoci kterého budou
spravovany nejen administratorské ucty aplikace pro pedagogické pracovniky, ale také pienos pikto-
gramil a nastaveni jednotlivych klientli z jednoho zafizeni na druhé tak, aby se aplikace dala vyuzivat
napf. v oddélenich pomocnych tfid na zakladnich $kolach specidlnich nebo v dstavech socialni péce.

V téchto zafizenich se totiZ o jeden tablet s aplikaci déli hned nékolik klientt.

UZIVATELSKE ROZHRANI

Uzivatelské rozhrani (UI) je vytvofeno pomoci technologie Oracle AMX, kterd umoZiiuje pouZit
prvky specifické pro ovladani mobilniho zafizeni. Jde o XML soubory, které jsou nédsledné interpre-
tovany jako HTMLS soubory predané jddru prohlize¢e mobilniho zafizeni. Vyhodou této technologie
je mozZnost pouZziti Javascriptu upraveného pro mobilni zafizeni.

4.1 HLAVNI OBRAZOVKA

Obrazovka na obrdzku 2a zndzorfiuje hlavni ovladaci plochu pro klienta. V hornim panelu se nacha-
zeji piktogramy, které klient pouZil ke sloZeni véty s hlasovym vystupem. K ovladdani téchto pikto-
gramil slouZi panel napravo, ktery umoziuje precist sloZenou vétu, pfipadné ji upravit. Hlavni plocha
aplikace zobrazuje kategorie piktogrami, ze kterych klient vybere piktogramy ke sloZeni véty. Pro
ulehceni prace slouZi dolni panel, ktery zobrazuje naposledy pouZité piktogramy.
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Obrazek 2: Ukazka aplikace

4.2 OBRAZOVKA KRESLENI

Klienti s mentalnim postiZenim, pro které je tato aplikace ur¢ena, maji Casto problém s vyjadfovanim.
Proto aplikace obsahuje kreslici platno se zdkladnim vybérem barev, tloust'ky Stétce apod., pomoci
kterého mohou klienti vytvaret své vlastni kresby a vyjadfovat tak svij aktudlni psychicky stav. Obra-
zovka kreslen{ zndzornénd na obrazku 2c je implementovdna za pomoci frameworku jQuery a skriptu
sketch.js [6], ktery je upraven a doplnén o moZnosti pouZziti pro mobiln{ internetovy prohlizec.

5 ZAVER
Tento ¢lanek predstavuje ndvrh multi-platformni mobilni aplikace pro alternativni a augmentativni
komunikaci, kterd bude vyuZivana pii vyuce klientti s mentalnim postizenim v Ustavu socilni péce v
Kfizanové, ale i zdkladnich Skoladch specidlnich. Hlavni diraz je kladen na vyuZitelnost aplikace pii
vyuce a na uZivatelské rozhrani ptizpsobené pro klienty s mentalnim postizenim a kombinovanymi

vadami. Proto je vyvoj aplikace pravidelné konzultovan s pedagogickym pracovnikem pdsobicim v
USP Kiizanov.
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