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Abstract: The goal of this article is to identify and implement upgrades for agile development support
tool used by Corporate Technology department of Siemens, s.r.o. in Brno. To achieve the goal,
article focuses on Scrum agile methodology used by the department and then analyzes the most used
professional tools for an inspiration. The goal of the improvements is to further optimize the software
development process and to reduce the administrative over-head.
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UvVOD

Cilem prace je nalézt potencidlni moznosti pro zlepSeni nastroje pro podporu agilniho vyvoje, ktery
pouziva oddéleni Corporate Technology spolecnosti Siemens v Brné. Oddéleni aplikuje agilni v§voj
pomoci metodiky Scrum, kterd je popsdna v prvni Casti ¢lanku. Nasleduje analyza profesionalnich
nastroju pro podporu agilntho vyvoje, ktera slouzi jako zdklad pfi hledani dalSich moznych rozsiteni
nastroje oddéleni Corporate Technology. Vystupem c¢lanku je pak popis aktudlniho stavu néstroje a
moznych rozsiteni, kterd jsou ndsledné implementovény a integrovdny do firemniho prostiedi.

AGILNI VYVOJOVA METODIKA SCRUM

Agilni vyvoj pomoci Scrum pfinasi vysledky ve dvou az Ctyftydennich iteracich ozna¢ovanych jako
sprinty. Samostatné fizené tymy se sklddaji ze tif az deviti ¢lenti. Metodika zahrnuje specidlni role
mistra Scrumu, ktery zajiSt'uje dodrZzovani zasad Scrumu a déle viastnika produktu, ktery zajist uje
komunikaci se zdkaznikem a spravu pozadavki na produkt. Scrum déle sestava z nékolika artefakti,
jako je produktovy katalog obsahujici poZadavky na produkt nebo katalog sprintu obsahujici poZa-
davky, které se budou resit v aktualnim sprintu [2].

Jednou z ¢asti Scrum, kterd byvd mnohdy opomijena, je revize kodu. Skupinova revize spociva ve
schiizce, na které ¢lenové vyvojového tymu postupné prezentuji a diskutuji kod. Kromé sniZeni chy-
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Senosti mezi sebou a zaroveii vede k lepsi Citelnosti a struktuie koédu.

Po skonceni kazdého sprintu probiha retrospektiva, kdy se vyvojovy tym sejde a hodnoti prubéh
pravé skonceného sprintu. Cilem je identifikovat a zamezit opakovani nastalych problémi, ale i ocenit
prilezitosti, které tym vyuZil. Retrospektiva je hlavni soucasti Scrumu pro neustalé zefektiviiovani
vyvoje.

ANALYZA PROFESIONALNICH NASTROJU

Soucasti prace je také analyza v soucasnosti nejpouzivanéjsich profesiondlnich ndstroji pro podporu
agilniho vyvoje (dle prizkumu [3]). Srovnan{ zahrnovalo 7 riznych néstroji a cilem bylo pfedevsim
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Scrum nabizely néstroje TFS 2012, JIRA a VersionOne.

L Produktovy . Revize Graf Revize

Nastroj Retrospektiva ) B ) ,
katalog sprintu vykonnosti kédu

JIRA v v v v externé
TFS v v v v v
ScrumWorks v v
Rally 4 4 4
Mingle 4 4 4
VersionOne v v v v externé
Assembla v v v

Tabulka 1: Podpora artefaktii Scrum

4 ANALYZA SOUCASNEHO STAVU

Soucasny ndstroj poskytuje Etyfi hlavni funkce, které pomdhaji tymu optimalizovat vyvojovy pro-
ces. Graf vykonnosti tymu dodava prehled o aktudlné odpracovanych a zbyvajicich hodinach sprintu
spolu s informaci o idedlnim trendu. Modul Pldnovani zpiistuptiuje pfehled napldnovanych poloZek a
Casové dispozice jednotlivych ¢lend tymu. Revize sprintu poskytuje prehled naplanovanych a dokon-
¢enych polozek a statistiky o pldnovanych a nespdlenych hodindch. Posledni modul pak zobrazuje
dlouhodobé trendy vykonu vyvojového tymu. Bylo identifikovdano nékolik potencidlnich vylepSeni
soucasného ndstroje, kterd by pfinesla dal$i dsporu casu optimalizaci administrativy a jeSté vice ze-
fektivnila vyvojové procesy metodiky Scrum.

4.1 REVIZE KODU

V soucasnoti tym vyuZiva skupinové revize kodu, jejichZ vysledky se zapisuji formou dokumentu na
tymové wiki. Zaslani pozvanek, kontrola dochdzky a sprava jednotlivych ukold pro opravy naleze-
nych chyb jsou provadény ru¢né pomoci poStovniho klienta Outlook. Outlook nabizi API, které by
umoznilo automatizovat spravu setkéni i ikolii pomoci funkei pro odesildni zprav a filtrovani pticho-
zich posty (vCetné aktualizaci stavu dkold a dochazky). Sprava objektd navrhovanych pro revidovan{
je soucasti wiki dokumentu, a proto se nabizi zefektivnéni vytvorenim databaze, kterd by poZadavky
uchovévala globdlné. Vystupem kazdé revize jsou také obecnd ustanoveni, kterd definuji dlouhodobé
zasady k dodrzovani. Ta jsou momentdlné spravovana v ramci jednotlivych dokumentt a jejich sou-
hrné zobrazeni na viditelném misté by poskytlo zvySeni piinosu revize kodu pro tym.

4.2 RETROSPEKTIVA

Dle zasad metodiky Scrum provadi vyvojovy tym retrospektivu po skonCeni kazdého sprintu. Re-
trospektiva se provadi na skupinové schilizce a vystupem je dokument na tymové wiki. Opét se zde
tak nachdzi prostor pro automatizaci rozeslani pozvanek a dochdzky. Integrace do soucasného na-
stroje by pak pomohla zpfehlednit vysledky. V rdmci retrospektiv se déle pfidéluji dkoly, u kterych
muiZeme opét automatizovat spravu.

4.3 TYDENNI SETKANI

Tydenni setkdni je artefakt, v rdmci kterého vyvojovy tym diskutuje s viastnikem produktu o aktu-
alnim prabéhu sprintu, dokoncenych a aktudlné probihajicich dkolech a pfipadnych problémech. K
setkani se pfedem pfipravuje zprava o stavu jednotlivych tkoll. Ta je momentdlné vytvafena ru¢né
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Obrazek 1: Ukdazka obrazovky jiz implementovaného modulu pro Revizi kédu.

a prinasi velkou ¢asovou ndro¢nost. Automatizovini vytvafeni zprdvy pomoci spojeni s Team Foun-
dation servery oddéleni by pfineslo Casovou tlevu.

4.4 GRAFICKA NASTENKA

Pro zobrazeni aktualniho stavu tkoll ve sprintu si tym momentalné vede nasténku na tabuli umisténé
na pracovisti. Pro reprezentaci jednotlivych tkold pouziva , listeCky* a k jejich fazeni vyuZivd meto-
diku Kanban. Pfevedeni nésténky do elektronické podoby by pfineslo zefektivnéni celého procesu.

ZAVER

Na zakladé konzultace se zastupcem oddeleni Corporate Technology byly pro implementaci zvoleny
moduly pro revizi kodu a retrospektivu. Diraz byl kladen na vSestrannost aplikace tak, aby bylo mozné
nasazeni pro vSechny tymy oddé€leni. Implementované moduly integruji tfi rizné néstroje v jeden a
nabizi kvalitni grafické rozhrani diky vyuZiti technologie AJAX predevsim pro prubézné ukladani
dat. Dle kvalifikovaného odhadu vedouciho oddéleni prinesly moduly v souhrnu 15% tdsporu ¢asu u
ovlivnénych procesi. Jejich kvalita se navic zvysila zdiiraznénim pozitivnich dopadd na tym, ¢ehoz
bylo dosazeno diky globdlni spraveé revidovanych objektl, zaveérd revizi i zavera retrospektiv.
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