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1. UVOD

vvvvvv

nasi prace. Moji snahou neni znovu vymyslet kolo, jen jsem nenasel aplikaci, ktera by spliiovala
mé pozadavky pro planovani ¢asu pro jednotlivce a malé skupiny, které fesi ten samy projekt (na-
priklad diplomovou praci). Myslenkou je, ze se uzivatelé plnici stejny cil budou moci navzajem
sledovat a prace ostatnich by je méla nutit k aktivité.

2. PROC NE KALENDAR

Aplikace by méla fesit i motivaci uzivatele plnit naplanované tkoly a pohled do kalendatre plného
ukolu piilis motiva¢ni neni. Zobrazené budou pouze tikoly v nejbliz§im ¢asovém horizontu. Zvolil
jsem proto zobrazeni pomoci pasma ukoll sefazenych podle ¢asu a v mé praci budu toto nazyvat
¢asovou osou. Diky tomuto zobrazeni je aplikace cilena na jednotlivce, nebo malé skupinky, které
nepotiebuji mit §irsi rozhled budoucich udalostech. V piipad€ nutnosti planovat s velkym ¢asovym
predstihem je efektivnéjsi pouzit klasicky kalendar.

3. POZADAVKY NA APLIKACI

Po peclivém otestovani konkurenénich produktd ([1],[2],[3]) jsem se rozhodl poudit se z jejich vy-
voje a vzit si z nich to, co se mi libi a pfijde mi uziteCné a integrovat to do mé aplikace. Na vSech
trech aplikacich je vidét, Ze snaha délat vice véci najednou je sice nékdy uziteCna, ale dan za to je
Casto zna¢én¢ zmatené uZzivatelské rozhrani, ve kterém se uzivatel ztraci a které nepomaha. Ve své
aplikaci proto kladu velky diraz na navrh uzivatelského rozhrani a pfi vyvoji ho neustale konzultuji
S potencialnimi uzivateli, abych se vyslednym produktem co nejvic pfiblizil jejich pozadavkidm.

Pro ziskani piehledu o potencialnich uzivatelich jsem vytvofil dotaznik, kterym jsem se snazil zjis-
tit, jaké zakladni atributy by méla ma aplikace obsahovat a zda je o ni viibec zajem. Ramec dotaz-
niku byl jasné zadany, zékladni aplikace ma umét pouze planovat ¢as a respondenttim bylo nazna-
¢eno, Ze muze byt pouzita i pro sdileni stejnych ukolt. Vysledkem dotazniku, ve kterém se kladné
(ve smyslu, Ze aplikaci chtéji) vyjadiilo 57 respondentu, je nasledujici seznam bodu, které jsou se-
fazeny podle Cetnosti vyskytu:

1. Notifikace na ukoly a udalosti, at’ uz e-mailem, nebo uvnitt aplikace

2. Piehledné a jednoduché uzivatelské rozhrani



3. Zapojeni gamifikacnich principt
4. Propojeni s néjakou sluzbou pro sdileni souborti
5. Moznost sdilet své naplanované tkoly s dal$im uzivatelem

Ve své praci jsem se rozhodl vénovat vSem bodim kromé bodu 4. a bod 3. jsem zatadil az do poz-
déjsich vyvojovych etap. Gamifikaci bych rdd pouzil v tom smyslu, Ze pokud budou dva lidé plnit
stejny projekt, uvidi u ngj také stav toho druhého znazornény pomoci ukazatele postupu a aplikace
vas bude informovat o tom, zda jste na tom lépe nez vas kolega, nebo huit. V piipad¢ vice ucastnikti
bude jejich stav zobrazen pomoci zebticku.

. IMPLEMENTACE A TESTOVANI

Vzhledem ke kladeni dlirazu na zpétnou vazbu od uzivatelil jsem se rozhodl vyvijet svou praci po
etapach a na konci kazdé se vénovat testovani, ziskani zpétné vazby a jeji promitnuti do dalsi etapy.

Pfi navrhu uzivatelského rozhrani jsem se rozhodl ¢erpat znalosti z knihy Don 't make me think![4],
kterd je sice téméf 8 let stard, ale mnoho modernich webt jeji zdsady naprosto nedodrzuje a je to na
jejich pouzitelnosti velmi poznat.

4.1. PRVNIETAPA

Snahou v této etapé bylo vytvofit velmi jednoduchou kostru projektu, kde uz bude pouzity zvoleny
PHP framework a vSechny pozadované technologie budou funk¢ni, véetné moznosti piihlasit se
pomoci uctu od spolecnosti Google. V této fazi také bylo dulezité vybrat koneény nazev mé aplika-
ce. Nakonec jsem si vzal inspiraci z originalniho projektu, ze kterého vychazim a aplikaci jsem po-
jmenoval ,,Tajm-lajn* a zakoupil pro ni doménu http://www.tajm-lajn.com na které zvefejiiuji nej-
novéjsi verze.

4.2. DRUHA ETAPA

V druhé vyvojové etap€ uz jsem si dal za cil vytvofit prvni pouZzitelnou aplikaci, ktera sice bude mit
omezené moznosti, ale uz bude umoznovat planovat ¢as. Po ptihlaSeni by mél mit uzivatel dostup-
nou ¢asovou osu, do které si mize planovat vlastni udalosti.

U kazdé udalosti musi jit definovat jeji nazev, popisek, typ a datum, kdy se ma vykonat. Typy uda-
losti jsem prozatim definoval napevno jako Prace, Telefonat a Schiizka.
4.3. TRETI ETAPA

Z testovani druhé etapy vze$lo mnoho podnétd pro budouci vyvoj aplikace. Sesbiral jsem velké
mnoZzstvi podnétl a podobné jako u dotazniku vybral ty nejcast&jsi, u kterych predpokladam, ze
pokud se na nich shodne vétSina uzivatelt, tak pro me budou opravdu dulezité. Nejcastejsi podnéty
jsou:

e Oznacit typ udalosti Prace jako splnénou

e Videét i probehlé udalosti (aplikace skryvala cokoliv s minulym datem)
e Umisténi Casovych os do projektl, které mlize uzivatel spravovat

e Intuitivni zobrazeni ¢asu, idealn¢ v pfirozené feci

Zménil jsem tazeni udélosti, nyni mam dva druhy udalosti, budouci a minulé. Zatimco budouci
jsou fazeny tak, Ze ¢im je udalost bliz zelenému napis s nazvem Casové osy, tim bliZ je soucasnosti,
tak udalosti minulé jsou fazeny az pod udalostmi budoucimi.

Zaroven byla pfidana ¢ast systému umozilujici pfidavat projekty a do projektd vlastni Casové osy.
Projekt a ¢asova osa nesou informaci o svém nazvu a popisku.
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Obrazek 1: Uzivatelské rozhrani Tajm-lajn.com po tfeti etapé

4.4. CTVRTA ETAPA

Vzhledem k tomu, Ze tfeti etapa splnila zakladni cil aplikace — planovat Cas, tak v této vyvojové fa-
zi byl do aplikace ptfidan mechanismus sdileni projektti mezi uzivateli a moznost definovat vlastni
typy udalosti, neb se ukazalo, Ze tfi typy dané napevno jsou opravdu malo. Uzivatel ma nyni moz-
nost definovat udalosti do ¢asové osy projektu a tento sdilet s uzivateli. Po testovani byla doplnéna
1 moznost nabidnout vefejné rizné typy udalosti. Kazdy uzivatel si tak nemusi vytvaret stejné typy
udalosti, ale pouZije vefejné. V dalsi etapé bych se rad vénoval implementaci gamifikace, zminéné
v kapitole 3.

5. ZAVER

Aplikace Tajm-lajn je momentalné ve stavu, kdy spliiuje sviyj zakladni cil, tedy jde pomoci ni pla-
novat ¢as a uzivatelé mohou mezi sebou sdilet vytvofené projekty. Od minimalistického, ale velmi
dobfe pouzitelného feseni, bych se v budoucnu rad odrazil a vyuzil zpétnou vazbu od uzivatell
k vytvoteni produktu, ktery bude mit Sanci na komeréni tispéch.
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