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Abstract: The main idea of this tool is to combine graffical expression of proggramming. And ma-
ke workflow of developing more abstract. This is achieved by combination of 3 parts of this tool.
Use case [1], for graphical expression of each action. Class diagram [2] for disaplying further im-
plementation. And Objected oriented petri nets [3], for describing behavior of each class.
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UVOD

Moje prace se zabyva vyvojem aplikace Nastroj pro podporu vyvoje softwarovych systémi. Hlav-
nim ucelem tohoto nastroje je zjednodusit praci programatora, zpiehlednit jeho navrh, odhalit pro-
blémy jeste predtim, nez se k nim dostane a také pochopit zdkaznikovy myslenky.

Pfi implementaci jakékoliv aplikace ¢i systému se Casto narazi na problémy neporozumeéni zékaz-
nika a programatora. Tomuto lze pfedchazet pouzitim tohoto nastroje a to zejména v ¢asti diagramu
uziti (Use case). Dale se Casto stavd osudnym Spatny navrh programu a v neposledni fadé¢ samotna
implementace takového navrhu. Diky této aplikaci dojde k propojeni diagramu uZiti (pro porozu-
méni daného problému), diagramu tiid (pro vytvoreni navrhu) a objektove orientovany Petriho siti
(pro popis jednotlivych tiid).

SEZNAMENI S NASTROJEM

Nastroj dokaze editovat a zobrazit diagramy uziti pro lep$i komunikaci mezi zakaznikem
a programatorem. Tato ¢ast by méla byt jednoducha a intuitivni, aby s ni zakaznik mohl rychle
a snadno pracovat. Dale nastroj umoziuje propojeni takto vytvorenych diagramt s dal§imi ¢astmi
aplikace.

V diagramu tfid se nachazi editace a vytvofeni tfid. Nékteré tiidy jsou vytvoreny automaticky na
zakladé diagramu uziti a jiné si zhotovi uZivatel sam. Ttidy, jejich atributy a propojeni mezi tiidami
1ze plné editovat.

Takto vytvoreny diagram tfid je mozné znazornit pomoci objektové orientovanych Petriho siti, ve
kterych lze dukladné vidét volani mezi tfidami a jejich chovani.

POPIS JEDNOTLIVYCH CASTI
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v daném systému. Napiiklad zména pridani nového ptipadu uziti vede k promitnuti do diagramu
tfid a to vytvofenim adekvatni tfidy. Pii odebrani objektu da aplikace uzivateli jasn¢ graficky naje-
vo, Ze néco neni v poradku.



3.1. DIAGRAM UZITI

Diagram uziti slouZzi jako nastroj pro komunikaci programatora a zakaznika, konkrétné pro lepsi
porozuméni zékaznikovym potfebam a napadim.

3.2. DIAGRAM TRID

Tato ¢ast néstroje je ucena k vytvoreni navrhu implementace, rozvrhnuti tfid, jejich atributti a vza-
jemnému chovani a komunikaci tfid mezi sebou.

3.3. OBJEKTOVE ORIENTOVANE PETRIHO SITE

Pro popis jednotlivych tfid a jejich metod je v tomto nastroji pouzito objektoveé orientovanych
Petriho siti. Tyto sité znazoriuji komunikaci v objektu, volani jeho metod, vytvafeni objektt a vo-

lani mezi dal$imi tfidami. Tato ¢ast je nejdilezitéjsi pro pozde€jsi implementaci daného systému a
znédzoriuje programatorovi prib¢h celého systému a jeho chovani.

STAV A PRUBEH IMPLEMENTACE NASTROJE

Hlavni ptednost aplikace je intuitivnost a jednoduchost. Nejsou zde zadné zbytecné editacni moz-
nosti, ani dalsi prvky, které by vedly pouze k znepiehlednéni celého nastroje. Hlavni ¢asti nastroje
je editor a par okolnich prvki, které budou snadno pouzitelné.

4.1. GRAFICKE ROZDELENI NASTROJE

Aby byl nastroj jednoduchy, obsahuje na hlavnim okné pouze par ovladacich prvkd. Jednim z téch-
to prvkl jsou zalozky pro jednotlivé projekty, které v sobé obsahuji podslozky pro jednotlivé ¢asti
aplikace.

Otevieni a uzavfeni projektu probiha intuitivn€. Po vzoru modernich prohlize¢ti bylo zvoleno pfi-
dani klavesovych zkratek pro otevieni a uzavieni projektt a doplnény tlacitka vedle zalozek.

Samotny obsah aplikace je soustfedén do zbytku hlavniho okna. Toto okno je rozdé€leno na 3 ¢asti
(leva cast, spodni Cast a stfed aplikace), které zastavaji v aplikaci rizné role, ale zakladni rozvrzeni
je pouzito v celé aplikaci.

Leva ¢ast obsahuje tladitka rozdélena do 2 skupin — jedna skupina pro pfidavani novych objektd a
druhé skupina pro spojovani objektii na editacnim platné.

Spodni ¢ast aplikace je pro jednotlivé ¢asti nastroje odlisna. V diagramu tfid se zde nachazi moz-
nost ptidani a odebrani proménnych a metod, dale nastaveni jejich viditelnosti pro ostatni tfidy. V
dolni ¢asti objektové orientovanych Petriho siti se nachazi moznost ptidani novych pravidel do
strazi, vytvoreni nové tfidy, nebo pouziti jiz existujici tfidy. V diagramu uZiti je zobrazeno okoli
pro vybrany objekt.

Stred aplikace, téz nazyvan editacni platno, je stejny pro vSechny ¢asti nastroje. Po zakliknuti od-
povidajiciho tlacitka a kliknuti na editacni platno, se vyvola odpovidajici akce — naptiklad se ptida
nova tfida do diagramu tiid nebo se spoji misto se strazi v pfipadé objektové orientovanych Petriho
siti.

Spojovani jednotlivych prvki na editacnim platné je jednoduché, pii tazeni hrany od jednoho prvku
k druhému je tento prvek zvyraznén. Je zde moznost zakfivit hrany pro vétsi prehlednost diagramu.
To se provadi tak, ze pfi tazeni hrany je kliknuto na pravé tlacitko mysi. Tyto hrany jsou zakonceny
adekvatnimi Sipkami, odpovidajici UML definicim.

Znézornéni dédicnosti je v nastroji zakonceno bilym trojihelnikem. K feSeni vypoctu mista, kde se
hrana protina s krajem objektu, bylo pouZito shodnosti trojuhelnikti. Tim bylo docileno uchyceni
Sipek ke krajim objektu a moznosti ,,klouzani“ po okraji objektu, kdyZ je s nim manipulovano po
editacnim platné.



Pfi spojovani prvkl jsou vzaty do uvahy urcita pravidla — naptiklad spojeni ucastnika a piipadu
uziti lze pouze za pouziti asociace. Nicméné tato asociace musi byt aplikovana ve sméru od tcast-
nika k pfipadu uziti. Po odebrani ti€astnika jsou odstranény vSechny hrany vedouci k pfipadiim uzi-
ti. V ptfipad€, Ze nevede zadna hrana k objektu nebo z objektu, je toto dano uzivateli adekvatné gra-
ficky najevo.

4.2. PROPOJENI CASTi NASTROJE

Propojeni jednotlivych ¢asti slouzi k automatické vzajemné kontrole dalSich ¢asti. Odstranéni jed-
noho prvku v jedné Casti je promitnuto do druhé casti tak, Ze je odpovidajici prvek graficky zna-
zornén. Pfidani nového prvku samoziejmeé vede k vytvoreni novych objekta.

5. ZAVER
Vysledkem je aplikace, ktera je jednoducha na pouzivani jak zakaznikem, tak programatorem, ale
neni neomezujici ani pro jednu stranu v moznostech editace a vytvareni. Nejdialezitejsi casti aplika-
ce je vzajemné propojeni, ¢cimz se prace s timto nastrojem znacné urychli.
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