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Abstract: In the development of dynamic web applications, it is a common need to provide an
interface for manipulation with objects based on database entries. Performance and straight-forward
use are essential requirements of such tools in order to eliminate verbosity of SQL language and
reduce the number of queries. This paper presents PHP class DbObject, which is aimed to manipulate
standard data models in an effective and easy-to-use way. Basic ideas are introduced along with
examples and compared with its analogies in popular Zend framework.
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UvVoD

Jazyk PHP a DBMS MySQL jsou technologie hojné vyuzivané pii vyvoji webovych aplikaci. N¢-
které vlastnosti SQL jazyka vSak mohou zpomalovat vyvoj €i sniZzovat Citelnost kodu. Vyvojafi proto
zpravidla pouZivaji abstraktni programové vrstvy pro odstinéni téchto nezadoucich jevt. Rizné fra-
meworky poskytuji pro tyto ucely rozlicné tridy, obecné vSak pracuji se schématem databéze, tabulka,
zdznam. Price s kompozitnimi objekty rozprostfenymi mezi vice tabulek zpravidla neni nijak impli-
citné€ poskytovéna.

Niésledujici text se vénuje autorem navrZzené a implementované tfidé DbOb ject, jejimZ Gcelem je
preklenout tyto nedostatky s pomoci dynamickych vlastnosti jazyka PHP. Prace popisuje téZ dalsi
utility tfidy a piiklady pouZiti. Skript je dostupny na autorové githubu'.

ZAKLADNI PRACE S TRIDOU DBOBJECT

Pro poufZiti sta¢i podédit z DbOb ject a implementovat metody dboConnection a tables. Prvni
metodou urcime pfipojeni k databazi (Casto jen vraci superglobdlni proménnou), posledné jmenovana
definuje pole tabulek, se kterymi bude dana tfida objektd pracovat. DbOb ject si pomoci SQL me-
tody DESCRIBE zjisti strukturu téchto tabulek, kterou pozdéji pouZije pro vkladani, mazdni a dpravu
radka.

Obé€ zminéné metody jsou statické, neb jsou potiebné i v nékolika dalSich statickych utilitich. Pro
spravné urceni jmenného prostoru je pouZzito pozdni statické vazby[3] predstavené ve verzi PHP 5.3.0,
kterd umoZiiuje pomoci jmenného prostoru stat ic dynamicky pretéZovat statické metody podobné
jako je tomu u polymorfnich objektt.

N e

Je-1i objekt uloZen ve vice tabulkach, DbOb ject predpoklada uvedeni tabulek v poradi od nejobecné;si-
k nejspecifictéjsi, tedy Ze kazda tabulka kromé prvni obsahuje pole omezené cizim klicem odkazuji-
cim na predchozi tabulku (napf. array ("objednavky", "objednavky_textil") pro hy-
poteticky eshop). Toto je podstatné pro vkladani a mazani objektt, kdy je tfeba zachovavat integritu

databaze.

"https://github.com/LordNavro/DbObject



S tfidou mliZeme ihned pracovat. Po vytvoreni objektu konstruktorem Ize ziskavat/nastavovat hodnoty
jednotlivych atributi metodami getAttr/setAttr. Vytvoreny objekt vloZime do databize meto-
dou insert. DbObject v zdvislosti na strukturdch tabulek sestavi a provede korektni SQL dotazy.
Podstatna je zde implementace podpory AUTO_INCREMENT sloupcti, kdy je do odkazujicich tabulek
doplnéna spravnd hodnota v zdvislosti na 1ast InsertId v odkazované tabulce.

Pro tdpravu jiz existujicich objektl je nejdfive tfeba naplnit atributy pomoci metod fromPrimary
(naplnéni na zakladé hodnot priméarnich kli¢) nebo fromArray (pfimé naplnéni na zdkladé poskyt-
nutych fadkd, vhodné pro tpravu mnoZin objektl ziskanych komplikovanéjsimi selecty). Provedené
zmény lze poté primo zapsat metodou update. DbOb ject poskytuje také moznost automatického
zapsani zmén pfi destrukci objektu v zdvislosti na ,dirty bit*“ proménné. Timto lze sniZit mnoZzstvi
generovanych dotazi, jsou-li atributy upravovany na vice mistech v kédu, nebot’” do databaze jsou

promitnuty aZ konecné hodnoty u vSech sloupcii najednou a to pouze v piipadé€ potieby.

Pouziti DbObjectu a jeho alternativu v Zend frameworku[ 1] ilustruje piiklad 2.1. Uspora kédu i lepsi
Citelnost je zfejma.

Priklad 2.1 /**xx+ ZEND FRAMEWORK *#*x*x/

class Tl extends Zend_ Db_Table Abstract/{
protected $_name = "tl1"; //cols: id (A_I), vall
protected $_primary = "id";

}

class T2 extends Zend_Db_Table Abstract/{
protected $_name = "t2"; //cols: id (FK to tl), wval2
protected $_primary = "id";

}

Stablel = new T1();

$id = $tablel->insert (array ("vall" => "1"));

Stable2 = new T2();

Stable2->insert (array ("val2" => "2", "id" => $id));

/*x*% DbObject xxxx/

class MyObject extends DbObject
static function tables () {return("tl", "t2");}

}

Sobject = new MyObiject ();

Sobject->setAttr ("vall", "1")
->setAttr ("val2", "2")
—->insert () ;

ROZSIRUJICI MOZNOSTI

Nésledujici text rozebird dalsi utility, které postupné rozsitily zdkladni koncept tfidy ve snaze usnadnit
casto provadéné operace.

3.1 SOUVISEJICI OBJEKTY A SOUBORY

Pretizenim metod relatedFiles arelatedObjects lze docilit automatického mazani souviseji-
cich objektli a soubort ze serveru pii volani metody delete. Vhodnym pouzitim metod zajistime
korektni uvolnéni alokovanych zdrojt a lze jimi simulovat téZ ON DELETE CASCADE klauzule,
pakliZe ji zvoleny database engine nepodporuje?.

ZNapf. pfi pouziti MyISAM pro fulltextové vyhleddvéni



3.2 PREKLADY

Pro vyvoj multilingudlnich aplikaci jsou uzite¢né metody get Trans, set Trans ametoda t rans—
lations, kterd urcuje sloupce s obsahem zavislym na jazyce. Pro fungovani tohoto rozsifeni mus{
databdze obsahovat tabulky t ranslations a translation_items pro uloZeni hodnot.

3.3 FETCHOBJECTARRAY

Pii modelovani vztahl s kardinalitou 1:m Casto potfebujeme pracovat s odkazujicimi objekty. Diky
schopnosti PHP dynamicky vytvofit objekt pomoci ndzvu tfidy a metodé¢ fetchObjectArray lze
tento tkol jednoduSe vyfesit, jak demonstruje pfiklad 3.1 pro ziskani obsahu objednavky v hypotetic-
kém eshopu.

Priklad 3.1 function orderItems () {
Sstmt = S$this->dbConnection () ->query ("SELECT * FROM ‘order_items'
WHERE ‘orderId' = ".$this->getOrderId());
return S$Sthis->fetchObjectArray ($stmt, "OrderItem");

3.4 SABLONA PRO ECLIPSE

Pro vétsi komfort pfi vyvoji je vyhodné vytvofit si metody pro nastaveni/ziskani jednotlivych atri-
butti objektu. Problém lze vyfesit pomoci magic metody ___call[2], tento pfistup by vSak omezil
napoveédu poskytovanou code assistentem v IDE Eclipse. Z tohoto diivodu je pohodInéjsi vytvofit si
Sablonu pro pary téchto metod a v kazdé tfidé dédici z DbOb ject je explicitné uvést. Vzor Sablony

ilustruje piiklad 3.2. Dokumentovany setter vraci ukazatel na pivodni objekt z divodu fetézeni.

Priklad 3.2 function get_S${name} () {return $S$Sthis->getAttr ("${name}");}
/ % *

* @return ${class_container}

x/

function set_S${name} ($Sv) {return $Sthis->setAttr ("${name}", $Sv);}

4 ZAVER
Tfida DbOb ject poskytuje efektivni a prehlednou sadu nastroji pro manipulaci s databdzovymi ob-
jekty. Jeji jednoduchost, vyjadfovaci G¢innost a rychlost nasazeni v sou€innosti s vyuZitim dynamic-
kych a reflektivnich vlastnosti pouzitych technologii ji odlisuji od vétSiny komeréné vyuzivanych fra-
meworku. Jeji pouziti bylo velkym piinosem v autorem vyvijenych aplikacich. Zatim bohuZel nena-
Sla §irsi uplatnéni na trhu, autor vSak pevné véfi Ze navrZené principy pomohou zefektivnit propojeni
mezi databazi a server-side skripty.
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