AGENT SYSTEM FOR SEARCHING ON REAL ESTATE
SERVERS

Michal Simara
Bachelor Degree Programme (1), FIT VUT

E-mail: xsimar0O1 @stud.fit.vutbr.cz

Supervised by: Jakub Fildk
E-mail: ifilak @fit.vutbr.cz

ABSTRACT

This work deals with design and creation agent system for searching on real estate servers. At
the beginning are outlined difficulties in finding information on the Internet and described the
benefits agent model in this area. Followed by system design, which describes its functions,
which should facilitate users to search.

1 UvVOoD

Cilem této prace je navrhnout a implementovat agentni systém pro vyhledavani informaci na
realitnich serverech. Vyhledavani je snadnéjsi, pokud jsou véci uspofddané. Vzhledem k obrov-
skému mnozstvi informaci na internetu a rychlosti, kterou pfibyvaji, jsme nuceni vytvaret sys-
témy, které by prinesly pofadek do tohoto chaosu [1]. Ziskavani informaci z realitnich serverd
je mnohdy zdlouhavé a Cas je pro vétSinu uZzivateld velmi vzacny. Cilem bude navrhnout takovy
systém, ktery by tuto praci co nejvice usnadnil a zaroven Setfil Cas uZivateli straveny nad
hleddanim konkrétnich informaci.

1.1 AGENTNI VYHLEDAVANI

Agentni vyhleddvéni je na rozdil od béZného internetového zaméfeno vice na zpracovavani
konkrétnich pozadavku uZivatele a tomu jsou také pfizpisobeny architektury agenti [2].
Agenti hledaji informace jen v prostifedich, pro které jsou specializovani, coZz by mélo vést
k zlepSeni kvality ziskdvanych vysledkt z jednotlivych zdroji informaci. Agenti spolu také
mohou navzdjem komunikovat, preddvat si informace na mistech zvanych ,,information mar-
kets* a tim zefektivnit proces vyhleddvani.

VétSina agentnich systémil je zaloZena na vicetroviiovém multiagentnim pfistupu. V takovémto
systému tvoii agenti urcité hierarchické spolecenstvi, na jehoZz vrcholu se vétSinou nachazi
agent zvany jako ,.koordindtor. U vyhledavacich systémil je cilem tohoto agenta fizeni ¢innosti
agenti ,,patraci”. Koordinator predava patracim dotazy, které obdrZel od uzivatele, a nasledné
pfijima od pétract odpovédi na jeho dotaz. Koordindtor miize uzivateliv dotaz rozsifit o infor-
mace, které pomizou zefektivnit vyhleddvani.

Existuji dva zdkladni typy agentd patracd. Prvnim typem jsou stati¢ti patraci. Ti jsou cCasto



zaméfeni na jeden konkrétni vyhleddvaci néstroj, kterému posilaji upravené pozadavky od ko-
ordindtora. Tento zplisob vyhleddvani je zndm také pod pojmem ,,meta—vyhledavani*.

Druhym typem jsou mobiln{ agenti, ktefi putuji po Internetu na jednotlivé servery, které nasledné
prohledavaji. Po dokonceni prohledavani se vraci zpét ke koordinatorovi, aby mu predali ziskané
informace.

Agenti se pro vyhledavani hodi také diky své schopnosti ucit se. V takovémto piipadé mluvime
o tzv. ,,ulicim se agentovi®. Tito agenti pak mohou na zdkladé ziskanych informaci zlepSovat
svoji ¢innost.

NAVRH SYSTEMU

Pri navrhu tohoto systému jsme vychazeli z nékolika ndmi definovanych pozadavki na vysledny
systém. Patii do nich: velka efektivnost procesu vyhledavani, Sirokd skdlovatelnost parametrd,
snadnd rozsifitelnost a inteligentni fazeni nalezenych vysledka.

Z téchto pozadavku pak vychézeji jednotlivé funkce naseho systému, které jsou uvedeny niZe.

2.1 FUNKCE SYSTEMU

Zakladni funkci systému bude vyhleddvéni na realitnich serverech. K tomu bude vytvoiena
sada vyhleddvacich agenti, kde bude kazdy agent uren pro konkrétni realitni server. UZiva-
tel zadd do systému parametry vyhledavani, které fidici agent pfeda vyhledavacim agentiim.
Ti prohledaji podporované servery a postupné vrati nalezené vysledky fidicimu agentovi. Po
ohodnoceni jejich kvality jsou predany uZivateli pouze ty vysledky, jejichZ hodnoceni vyhovuje
pozadavkim uZivatele.

Nalezené vysledky a nastaveni vyhleddvani se budou uklddat do databdze. Diky tomu, uZiva-
tel nebude muset znovu zaddvat vSechny parametry, ale jen zvoli jim vytvorené vyhledavani
a aktualizuje si vysledky. To uZivatelé nejvice oceni u dlouhodobéjsich vyhleddvani, ke kterym
vyhledavani na realitnich serverech patfi.

Jak bylo zminéno, jednotlivé vysledky budou ohodnocovany. Ohodnocovéni bude realizovdno
jak pfimym tak nepfimym zptisobem. V radmci pfimého hodnoceni bude moci uZivatel jednotlivé
vysledky zaradit do kategorie oblibenych, nebo naopak skrytych polozek a zaroven vyjadrit
svou spokojenost s konkrétnim vysledkem. Co se tyka nepiimého zptisobu, tak bude sledovéno,
které vysledky si uzivatel nejvice prohliZi. Na zakladé tohoto hodnoceni bude zjiSt ovana kvalita
jednotlivych servert, kterd bude jednim z parametri funkce pro fazeni vysledkt ve vysledném
prehledu.

Dalsi funkci systému bude moznost zobrazit si vysledky, které spliiuji zadand kritéria jen z urcité
casti. To uzivateli, v pfipadé Ze nenalezne dostatecné mnozstvi vysledku, které spliuji vSechny
parametry jeho pozadavku, usnadni dalSi vyhledavani. UZivatel diky tomu nebude muset slozité
pfenastavovat zadané parametry, aby tyto vysledky nasel. Jednotlivé parametry ale budou moci
byt oznaceny jako povinné, a takové budou muset byt obsazeny ve vSech vysledcich.

Nalezené vysledky budou fazeny do 4 zdkladnich kategorii (nové, standardni, oblibené, skryté).
Rozrazeni do kategorii pomitiZe uZivateli 1épe se zorientovat v nalezenych vysledcich.

Pro zvySeni moZnosti vyuZiti tohoto systému jsem se rozhodl pridat moznost vyhleddvéni na
libovolnych inzertnich serverech. Pro tento ucel jsem v systému vytvoril rtizné kategorie, se
kterymi jsou spjaty konkrétni parametry, které je mozné v rdmci vyhleddvani v dané kategorii
nastavovat. Podle nich pak budou vyhleddvény jednotlivé vysledky.



2.2 AGENTI

Na obrazku (1) jsou zobrazeny jednotlivé moZnosti komunikace agentd. Agenti spolu komu-
nikuji jak pfimym zptisobem (koordinator-hledac) tak nepfimym prostfednictvim informacniho
marketu (hleda¢-market-hledac). K dal$i komunikaci dochazi mezi uzivatelem a koordiniatorem
a mezi hledacem a realitnim serverem.

V systému vystupuji dva typy agentl. Prvnim typem je s N B

agent koordindtor, ktery pfijimd dotazy od uZivateld. Jed- am

notlivé dotazy dél posild vS§em vyhleddvacim agentim a ] Y y
nasledné od nich pfijiméa odpovédi, které ohodnoti a pieda "= ~ s g
uzivateli. UZivatel md také mozZnost nalezené vysledky . ) !
hodnotit. Toto hodnoceni je zaznamendvadno koordind- vy —

torem a na zdkladé néj je upraveno jeho chovani. T L koorsinster_

Druhym typem agenta je agent hledac. Jedna se o statick-

€ho agenta, ktery je zaméfeny na vyhleddvani na jednom Qbrazek 1: Schéma komunikace
konkrétnim realitnim serveru. Stejné typy vyhledavacich

agentli mohou mezi sebou sdilet nalezené informace prostiednictvim informacniho marketu, a
urychlit tak svoji ¢innost.

3 IMPLEMENTACE

VSichni agenti v systému budou reprezentovani pomoci tiid. Ttidy hledact budou muset povinné
implementovat rozhrani IAmSeeker, které predepisuje zdkladni funkce a udalosti pro komu-
nikaci s koordinatorem. Komunikace mezi agenty bude realizovana pomoci udélosti a pfimého
volan{ funkci. Agent koordinator bude vyuZivat k vytvareni hledacl pfed zahdjenim vyhleddvani
SeekerFactory, kterd mu umoZzni vytvorit libovolného hledace na zdklad€ informaci o ném.

Pro implementaci systému jsem se rozhodl pouzit jazyk C# s platformou .NET Framework 3.5.

4 ZAVER
Prace popisuje ndvrh systému pro vyhleddvéni informaci na realitnich serverech. Jsou zde pop-
sany jednotlivé typy agentl systému a proces agentniho vyhledavani, na kterém se agenti svoji

¢innosti podili. Navrzeny systém obsahuje ohodnocovaci funkci, kterou bude v zavéru potreba
vyladit na zdkladé dat ziskanych z hodnoceni od uZivateld.
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