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ABSTRACT

The purpose of this paper is to present information about the improvement of the user in-
terface of Nokia 5800 XM. It consists of three main parts. The concept explains what pro-
blems are there in the current user interface and how my work should fix it. The implemen-
tation part is about the development and related issues. The testing part explains what the
tests consist of and how the testing is being made.

1. UVOD

Cilem préace je vytvofit novy prvek uzivatelského rozhrani pro smartphone. Jako cilovou
platformu jsem zvolil operacni systém Symbian S60 paté generace, na niz jsou postaveny
prvni telefony Nokia s dotykovym ovladanim. Jako dlouhodoby uZivatel telefonu Nokia
5800 XM mam zkuSenosti s jeho uzivatelskym rozhranim a znam jeho nedostatky. V tomto
¢lanku je pojednano o ndvrhu, realizaci a testovani nového prvku uzivatelského rozhrani,
ktery si klade za cil tyto nedostatky odstranit.

2. NAVRH ROZHRANI

Telefony fungujici na zvolené platformé maji velky nedostatek v praci s aplikacemi, proto
bylo mym cilem ji zpfijemnit a ucinit vice intuitivni.

Naptiklad pro vyvolani seznamu otevienych aplikaci je tieba podrZet prostfedni analogové
tlacitko, které neni pro tuto funkci nijak oznaceno. Pokud navic chceme jednu ze zobraze-
nych aplikaci ukoncit, je tfeba jeSté dlouze pfidrZet prst na jeji ikoné a nésledné potvrdit
volbu. Pti jistych udalostech navic neni zajiSténo vzdy stejné chovani, takze ¢ervené tlacit-
ko, které¢ by mélo aplikace ihned zavirat, je ob¢as pouze minimalizuje a ned4 o tom uZiva-
teli zddnou informaci.

Vzhledem k uvedenym nedostatkim bylo tfeba navrhnout ovladaci prvek, ktery by je od-
strafioval a umoznoval rychlou a jednoduchou spravu spusténych aplikaci. Navrh ovlada-
ciho prvku probihal v n€kolika krocich od prvotnich ptedstav, jaké funkce stavajicimu roz-
hrani chybi pies hrubé néstiny a navrhy nékterych vylepSeni az po findlni predstavu, ktera
vylepSeni budou naimplementovéna a jaké vyhody oproti tomu stavajicimu bude vylepsené
uzivatelské rozhrani mit.



Vysledkem névrhu je ovladaci prvek integrovany do uzivatelského rozhrani, ktery umoz-
fyje jak minimalizaci a zavirani bézicich aplikaci, tak i zobrazeni seznamu a Sipek pro
rychlé piepindni mezi nimi.
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Obrazek 1: Navrh a vysledné podoba ovladaciho prvku.

3. REALIZACE

Integraci do uzivatelského rozhrani zajist'uje aktivace ovladaciho prvku pii klavesové uda-
losti, kterou je dlouhy dotyk kdekoli na obrazovce telefonu. Jakmile ma byt aktivovan,
zjisti prvek, jaké aplikace jsou v zafizeni aktualné spustény, a vytvoii jejich seznam, ktery
zobrazi. Déle umoziuje rychlou praci s aplikaci, jez bézela v popiedi v okamziku, kdy byla
zachycena aktivaéni udalost.
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Obrazek 2: Schéma prace ovladaciho prvku.

Zakladnim problémem pfi implementaci bylo ladéni programu. Vzhledem k tomu, Ze vy-
voj neprobihal na stejné platformé, pro kterou byl cilen, bylo nutné ladit na emulatoru, kte-
ry je soucasti SDK. Ten je vSak velmi pomaly a jeho vlastnosti ne zcela odpovidaji vlast-
nostem telefonu, takZe né&které¢ problémy pii vyvoji plynuly z toho, ze bylo nutné fesit,
pro¢ program funguje na emulétoru, ale uz ne na zatizeni.

Dal$im tskalim byl fakt, Ze mnoho funkci, které bylo tfeba implementovat, neni standardni
a vétsina vyvojara se s nimi bézné nesetkava. Proto bylo nutné, kdyz je ovladaci prvek mi-
nimalizovan, k zachytavani udalosti na poptedi, proniknout pomérné hluboko do struktury
operac¢niho systému a pretéZzovat funkce serveru pro spravu oken a podobné. Vyvoj pro
mobilni zafizeni navic vyzaduje zvIlastni ptistup k praci s paméti, jelikoz je telefon omezen
jak rozméry, tak i cenou a volna operacni pamét’ je vzacnd. Proto je tfeba uzivat dvoutazo-
vych konstruktorti a dbat na spravné uvoliiovani alokované paméti.



4, TESTOVANI

K vyhodnoceni navrhu byla vytvotena sada testd. Ty obsahuji né€kolik tkold, které zjist'uji,
zda funk¢ni ¢asti skute¢né usnadiiuji praci oproti pivodnimu uzivatelskému rozhrani.

Obsahem kazdého ukolu je testovani, zda je manipulace s aplikacemi pomoci nového
ovladaciho prvku lepsi a rychlejsi nez u klasického uzivatelského rozhrani. UZivatelé jsou
rozdéleni do dvou skupin, z nichz jedné je sd€leno, jak se s prvkem pracuje, zatimco druhé
nikoli. Pii celé procedufe jsou uzivatelé sledovani a zaznamenava se jejich uspésnost a Cas
pfi plnéni tkold.

Ukoly jsou zaméfeny na vyuZiti jednotlivych funkci ovladaciho prvku, jako je minimaliza-
ce aplikace, vyvolani aplikace a jeji zavieni, rychlé piepinani mezi dvéma aplikacemi, za-
vieni nékolika aplikaci, a dalsi.

Na konci testovani kazdy uzivatel vypliiuje dotaznik, v némz vyjadiuje své nazory na nové
uzivatelské rozhrani. Uzivatel se vyjadiuje k tomu, jak byl ktery ukol naro¢ny, dale odpo-
vida, co se mu na praci s ovladacim prvkem libilo a co nelibilo, a jak by jej zménil. Vy-
sledky ovéfuji, zda byl ndvrh Gspésny a v budoucnu poskytnou ndpady k jeho dalSimu vy-
Voji.

Klady Zapory

Prace s prvkem je rychlejsi Nemoznost zavirat vice aplikaci najednou
Ovléadani je intuitivni Ovlédaci prvek po kazdé akci zmizi
Sprava aplikaci je velmi pohodlna Ikony nejasné neseznamenému uzivateli

Tabulkal: Dosavadni vysledky testt

5. ZAVER

Prace prezentuje spravu aplikaci v ramci uzivatelského rozhrani dotykovych telefonii. Na-
vrh byl GspéSné realizovan na platformé Symbian a z dosavadnich vysledki vyplyva, Ze
ovladaci prvek skute¢né plni svoji funkci a poskytuje komfortnéjsi a intuitivnéjsi praci s
aplikacemi.
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