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ABSTRACT

The aim of this article is to propose a design of an application, which should allow in-
teractive instruction how to work with regular expressions. We will stress clear interpre-
tation of material and effective user interface to make handling intuitive as much as possi-
ble. This document describes pedagogic side of the things from the point of view of in-
formation technologies. Programming is in this case only a way to transfer the know-how.
Attention is paid especially to the form of instruction, description of tests, feedback and the
reasons for selected methods. There is also mentioned a survey of users, the consequences
of its results is a big influence on the main proposal.

1. UVOD

Prestoze regularni vyrazy nemusi byt v oboru informatiky pfedmétem kazdodenni préce,
mohou v urcitych situacich zpfijemnit a hlavné urychlit praci s textem, naptiklad pfi ové-
feni spravnosti zadanych dat (telefonni ¢islo, datum narozeni, e-mailova adresa), vyhleda-
vani sekvenci €1 nahrazovani znaki a fetézcii (pomoci nastroje sed) nebo pii analyze a vy-
poctu udajii (nastroj awk), viz [1]. Prace s nimi neni pfili§ sloZit4, ale pro jejich pochopeni
a nauceni je tfeba investovat urcity Cas. Jisté, zajemce si mize vyhledat literaturu a nastu-
dovat teorii, praktické ukazky na ptikladech vSak nejsou samoziejmosti a chybi reflexe
jasného pochopeni latky. Proto se budeme snazit vytvofit aplikaci, kterd bude nabizet
vSechny tyto ¢asti dohromady.

2. ANKETA

Jesté pred podrobnym navrhem koncepce vyuky byla provedena anketa, jeZ obsahovala 7
otazek a zodpovédélo ji 21 respondentd. Byla zamétfena piedevsim na zjisténi uzivatel-
skych naroki, tedy co bézny uzivatel ocekava od vyukového programu, a také jaké ma
obecné navyky pii praci s aplikaci. Otazky se tykaly barevnosti, ovladani programu, pfi-
hlaSovéani a bezpecnosti vlastniho uc¢tu, dale zékladni ocekavani u vyukového programu
obecné, styl vyuky a prezentace latky. Z ankety byly vybrany tyto nejzasadnéj$i poznatky:

» 1 otdzky zjistujici barevny vkus uzivatell s vyraznou ptevahou zvitézila moznost
mensiho poctu pastelovych barev, vyrazné barvy pouze ve vyjimecnych ptipadech



= otdzka zabyvajici se pfihlaSovanim vydala najevo fakt, ze uzivatelé maji rad¢ji au-
tomatické ptihlaSeni, nez aby pokazdé vyplnovali nebo i jenom potvrzovali své pii-
hlasovaci tidaje; zajimavy byl také navrh prevzeti uzivatele podle piihlaSeni do sys-
tému

= vétSina uzivateldi si u vyukového programu pieje obsahlé vysvétleni latky
s dostate¢nym mnozstvim testil na probrané ucivo

= Jatka ma byt rozd€lena do vice lekci, které jsou ¢lenény na mensi kapitoly, za kaz-
dou kapitolou nésleduje malé cviceni, za kazdou lekci souhrnny test vSech dosud
nabytych znalosti

= za velice dulezitou povazuji uzivatelé moznost prohlédnout si jiz vypracované testy
nebo si je znovu zkusit; samoziejmosti je prehledné zobrazeni vysledku a statistik

* posledni otazka se zabyvala formou vyuky, kde uzivatelé nejvice preferovali tra-
di¢ni pojeti, ¢i vyuku a testy formou hry. Za zminku stoji, Zze ani jednou nebyla
zvolena moznost animaci a jinych vizualnich efektt

3. FORMA VYUKY

Na zaklad¢ ankety byla sestavena podrobna koncepce celé vyuky. Lze ji rozdélit do tii
hlavnich casti.

3.1. FORMA A ROZDELENI PROBIRANE LATKY

Respondenti v anketé nejvice hlasovali pro tradi¢ni pojeti, ale také pro vyuku a testy for-
mou hry. Budeme se tedy snazit najit kompromis mezi témito dvéma variantami.

Je empiricky provéteno, Ze nejlepsi postup je od zndmého a jednodusSiho k nezndmému
skupiny znak ¢i tecka jako zastupny symbol kteréhokoli znaku, poté piejde na kvantifika-
tory, hranice, zdvorky a specialni znaky (viz [2]). Vybaven témito zéklady jiz mize uziva-
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podrobné rozebrany v daném kontextu.

Cela latka bude tedy rozdélena do lekei a aby si uzivatel mohl vSe krok za krokem procvi-
¢it, kazda lekce bude obsahovat n¢kolik kapitol — jejich pocet bude zaviset na Sifce aktual-
niho tématu. V kazdé¢ kapitole bude ¢ast teoretického vysvétleni, ukazka na ptikladu a za-
konc¢ena bude malym testem na procviceni. Lekce bude uzaviena souhrnnym testem, ve
kterém budou ovéfeny znalosti z aktudlni lekce, a bude navazdno i na znalosti nabyté
v ptedchozich lekcich.

3.2. TESTY

Je zndmo, Ze teorie je zékladni a nezbytnou ¢asti vyuky, avSak teprve po absolvovani prak-
tického cvi€eni Ize konstatovat, zda byla latka spravné pochopena ¢i nikoliv. Na testy proto
bude kladen velky diraz. Jak bylo popsdno vyse, testovat se budou moci uzivatelé na konci
kazde¢ kapitoly 1 lekce a tato Cast bude pojata formou hry.

Zvolena byla tématicka variace na pexeso. Otdzky si lze piedstavit jako obdélnikové karty,
které jsou licem dolti k pracovni ploSe. Ve vychozim stavu ma tato karta neutralni modrou
barvu a po kliknuti na ni se ,,0toci* a tim se zobrazi otazka i s moznostmi. Poté, co uzivatel
jednu z nich zaskrtne a potvrdi, ¢i vybere mysi dalsi kartu s otdzkou, pfedchozi se otoci li-
cem dol a misto modré barvy naskocCi ¢ervena nebo zelend, podle spravnosti odpovédi.
Jedna z variant grafické podoby je vidét na obrazku 1.



Testy nebudou ohrani¢eny zddnym ¢asovym odpoctem ¢i limitem, uzivatel tim tedy ziska
prostor si své odpoveédi dostate¢né promyslet.

Testy

1. lekce - kapitola 1: preddefinované skupiny znak(i

vysledkem opakovang aplkace 6
regularniho wirazu "W na text
"Page 123; published: 456 id=12#24@112" bude:

& =t@

@ 456

Qid=12

@ 24@112

@3, 4, d=, 28, 4@

Obrazek 1: Navrh grafické podoby testi

[ predchozi™ | £l ]

3.3. ZPETNA VAZBA

Pod timto pojmem je skryto hlavné ptehledné zobrazeni Gspésnosti - ve formé grafii ¢i pro-
centudlniho vyjadfeni. Déle zde bude moZnost prohlédnout si jiz vypracované testy, kaz-
dou otazku zvlast’, v¢etné odpovédi na ni. Vyznaceni spravné, ptipadné $patné odpovédi,
bude plnit dalsi pedagogickou funkci; uzivatel tim ziskd plnohodnotnou zpétnou vazbu ke
svym znalostem. Stoji za zamysleni, zda by v principu byla lepsi moznost zmény odpovéedi
¢1 znovuvyplnéni celého testu, nebo pouceni se z chyb a vygenerovani testu nového.

Toto spolu s absenci ¢asového limitu na vyplnéni testi se mize zdat velice mirnym az ne-
motivujicim faktorem. MiZeme ale predpokladat, Ze uZivatel, ktery bude pracovat s touto
aplikaci, ma o téma regularnich vyrazii zajem a jeho hlavnim cilem neni ziskat v testech
stoprocentni UspéSnost za kazdou cenu, naptiklad vyplnénim jednoho testu natfikrat, ale
pochopeni a zvladnuti tématu tak, aby sregularnimi vyrazy mohl pracovat efektivné
a spolehlivé.

4. ZAVER

V tomto dokumentu je popsan zplsob, jakym by bylo mozné rychle naucit praci
s regularnimi vyrazy. Ty je mozno zvladnout za jeden az dva tydny, takto navrzena aplika-
ce by méla vyuku jesté vice usnadnit a zptijemnit. M¢la by také byt jednoducha na ovlada-
ni, aby uzivatel mohl svou pozornost plné¢ vénovat pouze regularnim vyraziim a vyuka tak
byla co nejefektivnéjsi.
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