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ABSTRACT

The tables are very well-arranged and they are very frequently medium of information on
the Internet. This paper describes a Web application which is focusing on the acquisition of
these tables. This application provides the possibility to obtain the tables from some web
address in periodical intervals and shows these tables clearly. The paper is mainly focused
on the detection method of the tables in the document and on the single treatment of these
documents. These documents can be written in different markup languages.

1. UVOD

Informace jsou nedilnou soucasti dnesniho zivota. Jsou vSudepfitomny. Setkat se s nimi
mizeme v rizné podobé, z riznych zdroji a na riznych mistech. Nas v tomto ¢lanku bu-
dou hlavné zajimat informace textové, konkrétn¢ ve forme tabulek umisténych na interne-
tu. Informace ve formé tabulek jsou ¢asto pouzivané. Tabulky dokazou ptehledné zobrazit
Gidaje, je tedy snadné v nich &ist. Maji v8ak také velmi zasadni problém. Udaje se mohou
rychle ménit. Je tedy pro uZivatele dost obtizné neustale je sledovat a zaznamenévat jeji
zmény. V tom by méla pomoci aplikace, jejiz ndvrh je popsan v tomto dokumentu. Ta by
méla udrzovat tabulku neustale aktudlni a zaroven zaznamenavat zmény. Dalsi funkce této
aplikace jsou podrobnéji popsany v rozboru nize.

2. ROZBOR

Aplikace pro ziskavani a zpracovani dat ziskanych z webovych stranek by méla pracovat
jako klasicky tabulkovy procesor s mensimi rozdily. Tabulky nebudou zaddvany ru¢né, ani
nebudou naéteny ze souboru. Budou ziskdny z webové stranky zvolené uzivatelem. Takto
ziskané tabulky budou uchovavéany a pravideln¢, v zadanych intervalech, aktualizovany.
Nad témito tabulkami bude uzivateli umoznéno provadét zmény. Napiiklad bude mozno
tabulky vizualné pfizplsobit a pomoci statistik také vyhodnotit. UZivatel bude moci data
sefadit nebo vyhledat. Takto upravenou tabulku si pak mize vytisknout nebo nechat vyex-
portovat do souboru ve formatu CSV nebo do HTML koédu.

Jelikoz tato aplikace bude data ziskavat z internetu, ocekava se, ze uzivatel nebude mit
problém s konektivitou. Proto je mozné aplikaci navrhnout ¢isté jako webovou. Tento na-



vrh pfinési fadu vyhod i nevyhod, nicméné vyhody tohoto navrhu ptrevladaji. Aplikace se
tak stava zcela multiplatformni a je uzivateli pfistupna odkudkoli, z libovolného zatizeni
s pristupem k internetu. Konkrétni nadvrh aplikace je zndzornén v modelu na obrazku 1.
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Obrazek 1: Model aplikace

3. ROZPOZNANI TABULEK V (X)HTML DOKUMENTU

Veskeré¢ tabulky v aplikaci budou ziskavany z dokumentti na internetu, zapsanych v jazyce
HTML nebo XHTML. Tyto dva jazyky se t¢éméf od sebe nelisi, nicméné jazyk XHTML je,
na rozdil od HTML, jazyk striktn¢ fidici se pravidly. Proto je pro strojové zpracovani
vhodnéjsi. Pravé z tohoto diivodu bude tento jazyk pii zpracovani preferovan. Dokumenty
zapsany v jazyce HTML budou nejprve pievedeny a poté az zpracovany stejné jako doku-
menty v XHTML.

Pro zpracovani a nalezeni vSech tabulek v dokumentu byly vypracovany dva zpisoby.
V prvnim piipadé byl vytvoren algoritmus vyuzivajici reguldrnich vyrazii pro nalezeni
vSech pocateCnich a koncovych znacek tabulky. Z téchto nalezenych znacek tento algorit-
mus vytvaii korespondujici pary a na zaklade¢ jejich ofsetu urci, zda tabulka je nebo neni
vnotena. V druhém ptipade se detekce provadi zcela odlisné€. Je vyuzito parseru na bazi
XML a zésobnikového automatu. Pomoci parseru jsou v dokumentu nalezeny veskeré
znacky, které¢ jsou piredany zdsobnikovému automatu. Ten vymezi jednotlivé tabulky. Jeli-
koz si zasobnikovy automat udrzuje kontext, neni tieba fesit problém s vnofenymi tabul-
kami. Pomoci n¢j totiz dokdzeme urcit, zda je tabulka vnofena a ke které tabulce patii.
Nemusime si tedy uchovavat zadné dodatecné informace, ze kterych bychom poté usoudili,
zda je dana tabulka vnotena, ¢i nikoli. Odpada tak naptiklad slozita prace s ofsety ve zdro-
jovém koédu dokumentu, jak tomu bylo pfi prvnim zplsobu. Proto pro detekci tabulek je
vyuzito zpusobu druhého.



4. IMPLEMENTACE

Pii implementaci jednotlivych ¢asti bylo vyuzito prvkit OOP a také navrhovych vzort.

4.1. KLIENT

Pro interakci na stran¢ klienta bylo vyuzito jazyka Javascript a knihovny jQuery, kterd
umoziuje jednoduse vytvaret vysoce interaktivni webové stranky. Aby webova aplikace co
nejvice vypadala a chovala se jako desktopové, bylo vyuzito komunikace prostfednictvim
technologie AJAX. AJAX umoznuje klientovi komunikovat asynchronné, tzv. na pozadi.
Nedochézi tedy zbyte¢né k znovunacteni celé stranky ani k jejimu piekresleni. Uzivatel tak
muze s aplikaci po provedeni operace dale pracovat, aniz by ¢ekal na odpovéd’. Cela apli-
kace se tak stdva mnohem piivetivejsi a prace s ni je efektivngjsi.

4.2. SERVER

Implementace na strané serveru byla provedena prostfednictvim jazyka PHP v. 5.2.0.
K tomuto jazyku bylo nutné pfipojit néktera rozsiteni, kterd nejsou jeho zakladni soucésti.
Mezi nejdilezitéjsi jmenujme rozsifeni TIDY. Toto rozsifeni umoznuje pievést dokument
HTML do takzvaného formatu ,,well formed*, ktery se fidi stejnymi pravidly jako jazyk
XML. Diky tomuto rozsiteni je tedy mozné vyuzit XML parseru na HTML dokument.

4.3. DATABAZE

K uchovéni tabulek a konfigurace uZivatele byla zvolena databdze MySQL. Ta poskytuje
dostacujici operace pro nasi aplikaci a také umoznuje bezplatné nasazeni do realného pro-
vozu. Aplikaci je tedy mozZno provozovat s témét nulovymi ndklady.

5. ZAVER

V soucasné dobé jsem doposud nenarazil na zddny podobny systém, ktery by byl zcela ne-
zavisly na konkrétnim dokumentu a ktery by poskytoval navrzenou funkcnost. Myslim si,
ze praveé nezavislost systému na dokumentu je hlavni vyhodou této aplikace. Z tohoto dii-
vodu by aplikace mohla byt v praxi velmi uzite¢na a ¢asto uzivana.
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