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ABSTRACT

The purpose of this work is to give the best answer to the question whether the Rational
Unified Process (RUP) can be applied to small projects and projects of a one-man team.
RUP methodology has primarily been designed for larger projects and big development
teams.

1. UVOD

Rational Unified Process je platforma obsahujici model a nastroje pro fizeni a vyvoj soft-
warovych projektl. Jeji nasazeni do spolecnosti neni jednoduché, protoZze metodika je
velmi rozsahld a obsahuje spousty navodu a dokumenti, které mohou byt pro firmu pro-
sperujici, ale také ji mohou uskodit. Je dalezité si pfedem urcit, jaké dokumenty jsou pro
projekt dulezité a jaké je lepsi vynechat. A co teprve, pokud vyvijime produkt mensiho
rozsahu? Je pouziti metodiky RUP vyhodné? Na tuto otazku se zde budu snazit odpoveédet.

2. ROZBOR

V dalsich podkapitolach si postupné ukdzeme, z jakych casti se sklada metodika RUP, jaké
jsou jeji hlavni praktiky a co vSe je nutné ke tvorbé mensich systémd, kde tym pracovnikll
tvofi pouze jediny Clovek.

Tématem této prace neni podrobné vysvétleni metodiky RUP. Dalsi uZite¢né informa-
ce muzete nalézt v [1].

2.1. RUP A JEHO CASTI

Metodika RUP je zalozena na dvou-dimenzionalnim pfistupu vyvoje softwaru, ktery je
zobrazen na obrazku 1.

Horizontalni dimenzi tvoti Ctyfi faze (zahajeni, rozpracovani, konstrukce a zavedeni).
KaZzdou fazi je mozné provadét v n¢kolika iteracich. Pocet iteraci zavisi na rozsahu projek-
tu a maze byt u kazdé faze jiny. U mensSich projekth postaci pouze jedna iterace.

Vertikalni dimenzi tvofi aktivity seskupené do n€kolika disciplin. Tyto discipliny se
dale déli do dvou ¢asti. Prvnich Sest disciplin se zabyva vlastnim vyvojem softwaru, zbylé
tf1 pak jeho fizenim. Discipliny uréené pro fizeni projektlh miizeme u malych projekti Gpl-
né vynechat.
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Obrazek 1: Dvou-dimenzionalni pohled na metodiku RUP [2].

Vstupem a vystupem aktivit jsou artefakty. Jedna se o rtizné dokumenty, které vznikaji
pii tvorbé systémi. Artefaktem mohou byt zpravy, posudky, zapisy atd. Jednotlivé role,
podilejici se na vyvoji softwaru, artefakty pouZivaji, modifikuji a vytvareji. Vztah mezi ro-
1i, aktivitou a artefaktem zobrazuje obrazek 2.
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Obrazek 2: Role, aktivity a artefakty [2].

2.2. NEJLEPSI PRAKTIKY

I u malych projektl je dobré dodrzovat Sest nejlepSich praktik metodiky. Nékteré praktiky,
jako iterativni vyvoj, sprava pozadavki, fizeni zmén a ovéfovani kvality, jsou jiZ zaneseny
ve dvou-dimenziondlnim pfistupu k metodice RUP. Vizualni modelovani pomiiZze zachytit
modelovany systém z nckolika pohledii a komponentovou architekturu je dobré vyuzit
napft. pro opakované podobné projekty.



2.3. KLICOVY KONCEPT

Jaké artefakty se budou béhem projektu tvofit a jaké aktivity se budou provadét, stanovi
tzv. development case. Ten urcuje, které discipliny jsou pro projekt dulezité.

Prvnim dulezitym artefaktem je vize projektu, kde jsou sepsany veskeré pozadavky
na systém a jsou stanoveni aktéfi, ktefi se systémem komunikuji. Use-case diagram mode-
luje funkéni pozadavky sytému popsané ve vizi. Tento diagram se tvofi, aby nedochéazelo
k nedorozuméni mezi zékaznikem a vyvojafem. Vyvojar tak presné vi, jaké ma uzivatel
pozadavky.

Samoziejmosti je glosar, ktery slouzi jako slovnik pro lepsi komunikaci mezi vyvoja-
fem a zakaznikem.

Dalsimi artefakty, které by mély byt zhotoveny i pro malé projekty jsou seznam rizik,
dokument popisujici architekturu systému a softwarové pozadavky. V softwarovych poza-
davcich jsou zaneseny vlastnosti systému. Pfi tvorbé tohoto dokumentu musi vyvojai brat
v potaz vSechny skupiny uzivatel, ktefi jsou zainteresovani do vyvoje a budouciho pouzi-
mohou odporovat. V neposledni fadé musi vyvojar formaln¢ specifikovat veskeré vlastnos-
ti systému. Tyto vlastnosti urcuji use-case model a dokument s dopliikovymi pozadavky.

Pokud se jedna jiz o trochu slozitéjsi systém nebo systém, ktery tvoii pouze ¢ast soft-
waru, ktery spolecnost (zédkaznik) vyuziva, je dobré vytvofit objektovy podnikovy model
(business object model). Tento podnikovy model se sklada z kontextového diagramu a use-
case modelu.

Jakou maji mit vySe popsané artefakty strukturu a v jaké fazi vyvoje se aktivity prova-
déji, presné definuje RUP.

3. ZAVER

Implementace velmi obséhlé metodiky RUP nema pro mensi firmu s nékolika malo vyvo-
jafi uziteény piinos, spiSe naopak. Nékteré postupy a metody se ale daji pii tvorbé systému
vyuzit. Diky tomu vyvojai pfedchazi rizikim, ktera vyvoj systému doprovazeji a nedoro-
zuménim, které vznikaji pfi komunikaci mezi vyvojarem a zakaznikem.

Development case by mél vzdy obsahovat aktivity a artefakty, které jsou dilezité pro
pochopeni pozadavkl a vlastnosti systému. Jedna se o vizi a softwarové pozadavky urené
use-case modelem a dopliikovymi poZadavky na systém. Pro lepsi komunikaci mezi vSemi
zainteresovanymi osobami a vyvojaii slouzi glosar s use-case modelem. Seznamem rizik
a popisem architektury se zvySuje Sance na uspéSné dokonceni celého projektu. V této ob-
lasti hraje také dlileZitou roli dodrzeni Sesti nejlepsich praktik metodiky RUP.

Pro slozitéjsi ¢innosti provadéné systémem je dobré vytvotit workflow diagramy. Tato
schémata rozdé€luji ¢innosti na jednodussi Casti a piehledné zobrazuji jejich vazby.
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