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ABSTRACT

Goal of this work is to propose a system for project management. System is based on client
— server model and communication is realized by AJAX technology. Within this work the-
re is also proposed and implemented the main application.

1. UVOD

V soucasné dobé se stale vice jednordzovych a vyvojovych praci provadi formou projektu.
Cile projektti mohou byt rizné (vyvoj nového software, reorganizace spolecnosti, reklamni
kampan, atd.) [1], nelze fict, Ze projekty vznikaji jen pfi nékterych Cinnostech. Naopak,
projekt mize vzniknout prakticky v jakékoliv firmé€ nebo instituci, kterd se zabyva néjakou
¢innosti, to znamena4, ze se nemusi jednat jen o projekty z oblasti informacnich technologii.
Béznym jevem je, ze firma nebo pracovni skupina pracuje i na né€kolika projektech zaro-
ven.

Pii fizeni projekt diive prevladala zkuSenost, intuice a organizacni schopnost vedouciho
projektu. V 21.stoleti vSak tvrda konkurence nuti spole¢nosti hledat stale nové oblasti, kde
mohou ziskat konkuren¢ni vyhodu. Proto i fizeni projektli je v soucasnosti vyznamné pod-
porovano informacnimi systémy, které dokazi podpofit flexibilitu, rychlost reakci na zmé-
nu na trhu a organizaci projektu.

2. ROZBOR

Na trhu existuje mnoho velkych, slozitych a drahych softwarovych nastroji pro podporu
projektového fizeni, je vSak mozné nalézt 1 jednoduché nastroje, které jsou zdarma (napft.
Planner) [4]. N&které aplikace jsou obecné zaméfené, jiné se specializuji na urcitou speci-
alni oblast. VétSina je ale urCena pouze pro vedouciho projektu a nepocitaji se zbytkem
projektového tymu. Vybér konkrétni aplikace je individudlni zaleZitost. Pfed zapocetim
projektu je vhodné se zamyslet nad tim, jaky software pouzit. pro dany projekt. Zména
software v pritbéhu projektu je totiz velmi problematickd a ndkladna [2][5].

Mnohdy se ale nepodaii nalézt vhodny software a je nutné tento problém né¢jak vyftesit:

= Upravit néktery existujici nastroj, tak aby vyhovoval pozadavkiim uZzivatele. Toto
piizplisobeni mize provést dodavatel aplikace na zdklad€ objednavky od uzivatele,
ptipadné pokud to dodavatel umozni (napt. dobrou dokumentaci), mize tuto upravu



zékaznik provést sam. Velkou nevyhodou je finan¢ni a ¢asova narocnost tohoto fe-
Seni.

»  Pouzivanim vice rtiznych aplikaci, to ovSem muze zpiisobit problémy s integritou
dat.

= Vytvofit si vlastni aplikaci. To je vSak velmi ¢asové naro¢né a muze to i znékolika-
nasobit ¢as potiebny pro tvorbu projektu. Proto se toto feSeni pouziva spise pfi na-
sazovani systému pro spolecnost, ktera jej bude pro svoji ¢innost pouzivat dlouho-
dobé.

Stale Castéji se projektové fizeni pouziva 1 v nekomer¢ni sféfe. Typickym prikladem mo-
hou byt rizné studentské projekty apod. Zatimco v projektech komerénich je nutné se za-
méfit nejen na kvalitu, ale je nutné pocitat také s Casem a financnimi naklady (trojimpera-
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(Cas a finance jsou obvykle navySovany a mnohdy v téchto projektech nehraji zddnou roli).
Ptesto je vhodné nad casem a financemi neztratit kontrolu.

. NAVRH A IMPLEMENTACE

Vytvoreni aplikace, kterd by pomahala tidit neziskové projekty neni jednoduché. Je to da-
no predevs§im velkou riznorodosti tymu, riznymi predstavami o vysledku a nizkou moti-
vaci ucit se ovladat specialni aplikaci pro podporu fizeni projektu. Cilem vSech je vénovat
¢as praci na projektu. Nechtéji investovat ¢as a penize do néceho, co s jejich vysnénym ci-
lem zdéanlivé nesouvisi.

Z téchto ptredpokladli musi vychazet i implementovand aplikace. Musi mit jednoduché
ovladani a nesmi uzivatele nutit dé¢lat néco, co by jinak nedélali. Je mélo pravdépodobné,
ze uzivatelé budou ochotni investovat do nového hardware apod.

Aplikace musi umoziovat:
» Vytvéafeni planu projektu (mimo textové formy také graficky)
= Komunikaci mezi ¢leny tymu
*  Vyménu dokumentil mezi ¢leny tymu (spravu verzi)
= Tvorbu jednoduchych a ptehlednych statistik
* Jednoduchou administraci
»  Spravu procest

V soucasné dobé ma vétSina lidi k dispozici mobilni telefon a vétSina také néjaky pocitac
s moznosti pfipojeni k internetu, ktery je vybaven prohlizeCem internetovych stranek. A
prave z téchto dvou spole¢nych predpokladii budeme vychazet.

Aplikace pro fizeni Cinnosti tymu bude koncipovana jako webova aplikace s moznosti pii-
stupu k n¢kterym ¢astem pomoci WAPu z mobilniho telefonu.

Velkou nevyhodou je dlouhd reakce u webovych aplikaci pfi komunikaci klienta se serve-
rem, ktery vyhodnocuje a zpracovava informace od uzivatele. Jednim z feSeni je pouziti
technologie AJAX [3].

Nejveétsi vyhodou technologie AJAX je praveé odstranéni nutnosti znovunacteni a prekres-
leni celé stranky pii kazdé operaci, kterému se u klasického modelu WWW stranek nevy-



hneme. Pokud napiiklad uzivatel klikne na tlacitko pro vyhodnoceni formuléfe, celd stran-
ka se musi znovu nacist ze serveru, prestoze se na ni aktualizuje jen jediny udaj a veskery
zbytek obsahu ziistava stejny. Prostfednictvim AJAXu probéhne odeslani dat od uzivatele
na pozadi a server zasle jen ty Casti stranky, které se zménily, a jen tyto ¢asti se uzivateli na
strance aktualizuji a prekresli. Uzivatel tak mtze pracovat mnohem plynuleji a rychleji,
témet jako by pracoval s béznou desktopovou aplikaci.

Tento pfistup také snizuje zatéz webového serveru, protoze nemusi pii kazdém pozadavku
sestavit cely HTML dokument, ale pracuje pouze s daty, které se na strance méni. To také
vyrazné snizuje zatizeni sit¢ a databaze, ze které se nemusi stale dokola nacitat stejna data.

Nevyhodou AJAXu je nutnost pouzivat relativné moderni prohlizece WWW stranek, které
podporuji potiebné technologie. VSechny dnes bézné prohlizeCe vSak tyto technologie ale-
spont v zékladu podporuji a pokud chce uzivatel rozumné pracovat s internetem, tak jiz
davno takovy prohlize¢ pouziva.

Technologie AJAX umoziuje velmi jednoduse vytvofit uzivatelské rozhrani a nema pre-
hnané pozadavky na vybaveni uzivatele (operacni systém, hardware, dal$i software,...)
sta¢i pouze pocita¢ s pripojenim k internetu a internetovym prohlizecem, ktery podporuje
soucasné technologie pouzivané pti tvorbé WWW stranek (HTML, javascript, CSS,...).

4. ZAVER

V této praci jsem se zaméfil na ndvrh a implementaci jednoduché aplikace pro projektové
fizeni, kterd by umoznila nasazeni aplikace i pii praci na nekomercnich projektech, u kte-
rych se dosud takovyto software nepouzival.

LITERATURA
[1] ISO 10006, Management jakosti — Smérnice jakosti v managementu projektu,
[online], 1999 [cit. 2007-1-1]., Dostupné Z:

<http://www.pmpartners.com/resources/iso10006.html> .
[2] Rosenau, M. D.: Rizeni projektil, Brno, Computer Press, 2003, ISBN 80-7226-218-1.

[3] Darie, C., Brinzarea, B., Chereches-Tosa, F., Bucica, M.: AJAX a PHP tvofime in-
teraktivni webové aplikace PROFESIONALNE, Brno, Zoner Press, 2006, ISBN 80-
86815-47-1.

[4] Wikipedia, oteviena encyklopedie [online]. [cit. 2007-1-1]. Dostupné z:
<www.wikipedia.org>.

[S] Veber, J. a kol.: Management, Praha, Management Press, 2001, ISBN 80-7261-029-
5.



http://www.pmpartners.com/resources/iso10006.html
http://www.wikipedia.org/

