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ABSTRACT

The goal is to design a library for developing Java applications controlled over WWW. This
library provides a virtual graphical user interface and it implements the network communication
with a real remote graphical user interface. The remote graphical user interface is implemented
as a Java applet. The proposed solution is based on the Remote Method Invocation (RMI)
framework that provides the communication between the applet and the application running on
the server.

1 UvoD

Libovolnou aplikaci Ize navrhnout a naimplementovat jako aplikaci, ktera bude instalovana a
pokezi lokalré, nebo ji Ize vytvéit jako webovou aplikaci.

Vyhoda lokalr@ instalované aplikace je, Ze mliZe vykonavat cokoliv bez omezeni. Jeji uzivatel-
ské rozhrani Ize navrhnout jednoduSe. Naproti ma nevyhody, protoZze ma probiénositel-

nosti a se sdilenim mezi vice uzivateli. PEhkaplikace musi mit k dispozici vSechny i@iitné
zdroje, opraveni a vykon.

Webové aplikace s WWW rozhranim nemaji problénfenpsitelnosti i se sdilenim mezi uzi-
vateli. Ale navrh uzivatelského rozhrani pro tento typ aplikaci je sloZity a vysledné uzivatelské
rozhrani nenabizi takové moznosti a takovGiugtivost prostedi, jako nabizi &zné desktopové
aplikace.

Naproti vS§emu, takova aplikac&kbici na serveru s rozhranim na klientovi spoji vSechny uve-
dené vyhody. Bude poskytovat uzivatelské rozhrani, které négjnd desktopové aplikace a
miiZe fungovat i jako webova aplikace, nebot rozhrani bude ved@ppletu, ktery je nezavisly

na platforng. Cilem je navrhnout systém, ktery vznik takové aplikace umozni.

2 NAVRH RESENI
Systém je navrzen tak, aby bylo moznéfvaplikace, tak jak jsme zvykliiptvorbé desk-
topovych aplikaci tj. udalostniizena aplikace. Systém je fiam jadrem a knihovnou virtual-
nich grafickych uzivatelskych komponent.
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Obrazek 1: Jadro systému

Jadro systému umaije mapovani libovolného serverového objektu na klientsky objekt a naopak.
Tim je zajiStena synchronizace meziéohi castmi. Server generujdigazy na Upravu uziva-
telského rozhrani a naopak klient posila udalosti vzniklé nad uzivatelském rozhranim. Schéma
jadra systému je na obrazku 2.

Knihovna serverovych virtuélnich grafickych uzivatelskych komponent je vghatak, aby
odpovidala knihové AWT/Swing, a zarové aby mapovala objekty na objekty z knihovny
AWT/Swing pres navrzené jadro.

VesSkerou komunikaciies sitové rozhrani zajistuje vzdalené volani metod objektu (RMI)[3].

RMI

RMI (Remote Method Invocation) je distribuovana technologie, ktera tnjez/zdalené volani
metod objektli. Podobny systém je vzdalené volani procedur (RPC).



Distribuovany systém je t¥en registrem, ktery uchovava odkazy na vzdalené objekty. Server
aplikace, ktera nabizi objekty po vzdaleniispup, musi odkaz na tyto objekty pro vzdalené
volani zaregistrovat v registru. Klient, ktery chce ziskat odkaz na vzdaleny objekt, $v@ejd
dotaze registru, zdali poZzadovany objekt je registrovan, a pokud je registrovan, tak mu vrati
odkaz na pozadovany objekt. Komunikace mezi jednotlivgastmi je zaji&n pomoci RMI
protokolu.

4 ZAVER
Knihovna grafickych uZzivatelskych komponent je navrZzena tak, aby mohlo byt maénésp
stavajici desktopovou aplikaci v jazyce Java na aplikaci ovliadaresiyWW s minimalnimi
zmeénami ve zdrojovém kodu. NavrZzeny systém lze pouZzit pro tvorbu bohatSich webovych ap-
likaci nez jaké nabizi html. ProtoZe je zde pro komunikaci pouzito RMI, tak tento systém bude
fungovat, i kdyZ klient bude schovany za firewall nebo proxy.
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