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ABSTRACT

The subject of this project is to investigate pttds of servers Oracle, MySQL, and
PostgreSQL. It is also an investigation of yeajguts and theses of this kind. The main task
is to design a WWW server permitting multi-user @lit@neous access and minimization of
shutdown periods at computational steps.

1 UVOD

Tento projekt spada do stale se riaggti oblasti internetové zabavy. V ramci internetu
vznikla celarada viceuzivatelskych heré&me je podle Zanru;asove narénosti, pouzitého
principu a mnoha dalSich kritérii. Projekt ipado skupiny viceuZivatelskych strategickych
tahovych her. Je postaven na Databazové technaogyuziva skriptovaciho jazyka PHP.
Cilem préace je prostudovani dostupnych greaiti pro tvorbu databadzového www-serveru a
jeho néasledna implementace. Dale pak optimalizaw®y dbdstavky serveruiipprovadni
vypocetniho kroku.

2 ROZBOR PROSTREDI

Jako implementaiho nastroj pro projekt na steadatabazového serveru bylo zvoleno
prostedi MySQL, pro komunikaci s internetovym rozhranskriptovaci jazyk PHP. Pro
vypocetni krok prostedi C/C++. Projekt dale vyuZiva technologie Javps@ kaskadnich
styli CSS. Tento projekt je optimalizovan pro ptedi prohlizée Internet Explorer.

Duvody pro vykr praw této kombinace implemerdtaich nastraj :
* Jazyk PHP ma implementované rozhrani pro komun&katySQLa je open source.

 MySQL je diky své koncepci jeden z nejrychlejSich §ystém a obsahuje téz vSechny
nezbytné prvky pro spravu viceuzivatelskéhstppu.

» Diky zamkim Read lock a Write lock je vhodny téZ pro vyioi transakci.

* V neposledniracé pritomnost uloZzenych procedur umozni vy kompletni datove
vrstvy na straéiserveru.



3 MODEL DATABAZOVEHO SYSTEMU

Model DS byl vytvden v prostedi Rational
piehledného ER-diagramu pomoci vestaxch nastraj.

Rose, které uninge vytvaeni

3.1 ER-DIAGRAM
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4 VYPOCETNI KROK - POPIS PROBLEMU

Béhem vypdetniho kroku dochazi ke zmam dat v tabulkach. Aby byla zafga
validita dat, musi tyto zsmy prokthnout v ramci jedné nélitelné transakce. Je proto nutné
zajistit, aby nikdo ne#i pravo data Bhem této operace énit. Zarover vyvstava problém,
jak& data uvidi uzivateldhem vypdtu, ktery mize trvatiddow nékolik desitek vtéin az
minuty. Dnes je jiz nemyslitelné, aby byl uzivatel tuto dobu odpojen od serveru.



5 VYPOCETNI KROK - RESENI

Zajiseni nedlitelnosti transakce pomoci zaihk
» Zahgjime transakci
» Zamkneme tabulky, se kterymi budeme pracovat, vixodiypem zamku
* Zmeény provedené v transakci ulozimégkazem COMMIT
e Odemkneme vSechny vytkené zamky

Dale je nutné objasnit, co vlastazivatel vidi Bhem normalniho dhu systému. Jelikoz
se jedna o viceuzivatelsky systém zalozeny na s$eapbr#&i, je Zejmé, Ze iizni uzivatelé
uvidi rizna data. Proto byla data ré#eha do dvou kategorii: Spélea data — data, ktera vidi
vSichni uZivatelé stefna Zmeny — data, kterd vidi kazdy uZzivatel jinak.

5.1 SPOLECNA DATA

Jelikoz se vSak jedna o tahovou strategii, jsaito zmenach stavu herniho &a
informovani skokow¥ po tazich. Jednotlivé tahy jsou eétlhy prepaity. Spol€na data jsou
mezi epaity nentnnd a jako takova je neni probléftst. BEhem gepaitu ovSem ke
zménam dochazi, je proto nutné, abydifd&hem gepdaitu vickli stale data platnaipd jeho
zapaetim a data nova se jim zobrazila az po jehoédrsgm dokodeni. Server &hem
piepditu zajisti gesnerovani na zalozni data. Po jeho provedeni {@ngmresneruje na data
jiz aktualni. Realizovano pomoci dvou sad tabulelana sada tabulekifsta pravidelg
kazdy gepaet svou roli mezi aktualni a zalozni.

5.2 ZMENY

Zmeénami rozumime vesSkerou herni aktivitu dtrdDo tabulky tykajici se zém jsou
ukladana data neégirzitt béhem celého &hu systému. Vyjimku tvio prepaet, bthem
kterého je tabulka pro zapis uzéena. Kazdy hr&samozejm¢ vidi pouze omezeny pohled
vytvoreny nad tabulkou zém. Na z&éatku hry a po kazdémigpaitu vidi vSichni uZivatelé
naprosto shodna data, proto je tabulk&mzmprazdna. Jakmileéktery hr& béhem hry @ini
jakoukoliv zménu oproti sotasnému stavu, je ulozena do tabulkyémna vydrzi zde az do
nasledujiciho fepaitu. Zmeny je vSak nutné roztlt na dw kategorie: na Zrny tykajici se
pouze jednoho h&g a na Zmny ovliviwijici i ostatni. Do prvni kategorie pazmeny, které
hr& ¢ini uvnitt svéfiSe a jsou spiSe ekonomického razu. Tytammvidi jejich tvarce
okamzit a ihned se také projevi. Do druhé kategorigremati zmeny vojenského razu,
nagiklad dobyvani okolnich zemi. Totote potencialé ovlivnit ostatni hrée a je proto
nutné, aby se tytameény uplatnily az pi prepaitu, po kterém je jiz uvidi vSichni hié

6 ZAVER

Vramci projektu byla nastudovana mozna implemaritaprostedi a zvoleno
nejvhodrjSi pro herni server. Navazuje na meé jiz existypiéice a na prace mého kolegy
Martina Saska. Byl uskweén navrh WWW serveru umaajiciho viceuzivatelsky ifstup.
Dale byla optimalizovana doby odstavky, ktera ngavisi pouze na rychlosti serveri p
piesnérovani stranek. Coz j@dow mnohem nizSi nez dobagpaitu samotného.



