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ABSTRACT

This article describes IMA (Interactive Multimedigpplication) e-learning system.
It has been developed and it will be used in FEEO Bhysical laboratories.

1 UvVOD

Pojem e-learning je posledni dob&asto slychan nejen v odbornych komunitach, ale
také mezi laickou wejnosti. Postuphse stava nedilnou s&éasti vzélavaciho procesu. Na
UFYZ FEKT VUT v Brré je budovana vlastni aplikace IMA, ktera bude popsétomto
prispsvku.

2 CO JE E-LEARNING?

Pojem je&t nebyl ustalen. E-learning lze chapat jakodladani vyuzivajici prezentace
a texty s odkazy, animované sekvence, videosnirmskylené pracovni plochy, hlasové
komentde, vlastni poznamky, komunikaci s lektorem a spityz testy, elektronické modely
proces, apod.

Do e-learningu pét také systémy pro spravu znalostitiaeni vzalavani (LMS)
a systémy pro spravu obsahu a poskytovani elektgcih kurzi (LCMS). [2]

3 PROJEKT IMA

Slovo ,IMA* je akronym pro Interaktivni Multimediéi Aplikaci. Jak jiz samotny
nazev napovida, jedna se o pomocny vyukovy systémesym vzdlavanim (LMS systém),
ktery v obecwjSi podold navazuje na systém Nebojte se fyziky [1].

Jeho cilem je poskytnout uzivatel pristup ke zdrajm informaci v jakékoliv podab
a k nastrajm umo#ujici otestovani navnabytych znalosti. Vyiwjici (pedagogové) mohou
prostednictvim systému zadavat testy, literaturu, ddieznpro zgtnou vazbu
a interaktive reSené fiklady, které mohou vést k lepSimu pochopeni alptdieni znalosti
v problémové oblasti studia.



Grafické rozhrani systému bylo navrzeno tak, abio hyehledné a iatelské. To
zahrnuje i moznostifzpasobit vzhled individualnim pozZadauk kazdého uZivatele. Nabizi
jak preddefinované vzhledy, tak moZznost si vzhled viitvoTato vysoka flexibilita
v kombinaci se Skalovatelnosti umozni praci seésystm i osobam s porusenym vnimanim
barev.

Nejen vzhled je dlezity. Komunik&ni rozhrani aplikace bylo navrzeno tak, aby bylo
mozné snadno vytvi jeji jazykové mutace bez geby znat vnini funkcionalitu projektu.
V souwtasné chvili je systém ve dvou jazykovych mutactetina a angdiina.

Fyzikalni, matematické veiny a vzorce nejsou v systému opomenuty. Pro jejich
tvorbu je vyuzito velice jednoduchého a mnemotedhk#tio jazyka, ktery se transformuje na
odpovidajici grafickou prezentaci.

Diky vySe zmignym faktim je moZzné systém pouzivat bez geografického
a lingvistického omezeni. Jediné, co uzivatekglmije je chti a odhodlani seé&o nového
dozwdét a nadit.

3.1 STRUKTURA SYSTEMU

Systém IMA je zaloZzen na 4-vrstvé architdgktusloZzené z Open Source produkt
Datové skladigt a databazovou logikieSi databazovy systéem MySQL. Zaklad apiika
logiky tvori WWW server Apache doptny o modul skriptovaciho jazyka PHP. Prezénia
logika je tvadena systémem samotnym.

Z architekturni stranky je aplikace zaloZzena na uhexh (viz Obr. 1). Takto zvoleny
piistup umoznil ro&enit jednotlivé problematiky do separatniésti a poskytnou abstrakci
pro vysSi vrstvy systému. S&asre je také mozné kdykoliv a jakykoliv modul vymit bez
ohrozeni celé aplikace a nutnosgprogramovat ostatdasti.
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Obr.1:  Schéma modiilaplikace

AvSak modularita ma své nevyhody. Mezi ri$v problémy pdt rychlost zpracovani
poZzadavk z nejvySSich vrstev. Aby se tomutiedeslo, bylo umozmo preska@eni rekterych
nizsich vrstev a tim zrychleni procesuizgni pozadavku z nejvyssi vrstvy. Je pak zcela na
programatoro¥ uvazeni, zda-li ps¢buje,¢i nepotebuje s gkterymi vrstvami pracovat.

3.2 VYSTUP SYSTEMU

Pro obecné pouziti byl zvolen XHTML jako prezemtajazyk. Tento jazyk neni
limitovan zadnym specialnim praéstiim a k jeho zobrazeni po&tabyejny interpret WWW
stranek, ktery je v s@asnosti sotasti standardni instalacét§iny operanich systén.



3.3 TVORBA PODKLAD U

Aby pedagog nebo student nemusel znat problemgaikyki rodiny SGML, je pro
editaci a tvorbu textu vyuZzit specidlmpraveny editor, ktery je velmi podobny gasnym
textovym procesaim.

Editor umouje kront standardni nabidky prace s textem také mozZnogaeis
vytvaret rovnice (viz Obr. 2).
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Obr. 2:  Graficky editor s integrovanou tvorbou rovnic

4 ZAVER

E-learning nelze povaZovat za jediny a hlavnérswzdlavaciho procesu. Je nutné se
na reéj podivat jako na doptik, kterym Ize vyuku obohatit. K tomuta@eélu byl systém IMA
navrhnut a naprogramovan. O jeho vyuZitelnosti oolrtou sami studentichem rekolika
nasledujicich rsiai.
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