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ABSTRACT

WML (Wireless Markup Language) is a language from the family of XML languages
like HTML (HyperText Markup Language). It describes structure of internet pages for mobile
devices like cell phones or PDAs. But the technical level of these devices is low (display
resolution is too small etc.) and so they can’t display HTML. This project makes automatic
convertor between HTML and WML.

1 UVOD

Obrovské rozsifeni mobilnich telefont v druhé pilce 90. let a stale vétSi moznosti
techniky nabizely prostor pro mnohem bohats$i vyuZziti mobilnich telefonli nez jen pro
telefonovani. Nékolik prednich vyrobci mobilnich zafizeni se sdruzilo v organizaci WAP
Forum a jejim prvnim pocinem bylo uvolnéni specifikace protokolu WAP (Wireless
Application Protocol) v roce 1998. Protokol popisoval technologie a standardy nezbytné pro
provoz sluzby velice podobné Webu v prostiedi mobilnich zafizeni s omezenymi moznostmi.

Mezi mobilnim zafizenim a internetovym prostiedim je WAPova brana (WAP gateway)
ktera zprostiedkovdva komunikaci mezi nimi. Je urena k pfevodu stranek (WML kédu)
z internetové podoby do binarni podoby pro komunikaci s mobilnim zatizenim. ,,Chytiejs$i“
brany také umoziuji prevod béznych HTML stranek do WML podoby. Vzhledem ke
struktufe dnesnich stranek nemaji brany v konverzi zrovna dobré vysledky. Proto je pro
publikovatele vyhodnéjsi poskytovat obsah ve dvou podobéach — pro web a pro WAP.

V dnesni dobé je mozné zjistit spoustu aktualnich informaci na webovych serverech.
Existuje spousta internetovych portalii s aktudlnim pocasim, zpravami, atd. Technicka Groven
mobilnich zafizeni je jiz na takové urovni, ze dovoluje uzivateli prohlizet internetové stranky
pifimo na tomto zafizeni. Zobrazovaci moznosti jes$t€ ovSem nedosahuji moznosti stolnich
pocitacti a vzhledem k miniaturizaci ani v nejbliz§i dobé nebudou. A to hlavné kviili malym
rozméram obrazovek. Webové stranky v HTML mohou obsahovat mnoho informaci, které
mobilni zafizeni neumi zobrazit, a pfi stahovani z internetu jen prodluzuji ¢as stahovani a
zvetsuji objem prenesenych dat. Cilem tohoto projektu je webové rozhrani, kde si uzivatel
vybere z webové stranky jen informace, o které ma zijem, a ty se mu pi1 pozd¢jSim
pozadavku zobrazi na mobilnim zafizeni. Timto se omezi data, kterd stejné¢ nemohou byt
zobrazena na obrazovce a navic si uzivatel mize sam usporadat stranku tak, jak mu vyhovuje.



2 POPIS ROZHRANI

Konvertor se skladd ze 2 nezavislych Casti. Je totiz potieba aplikace pro tvorbu
konfiguracnich souborti, které pozdé€ji urcuji vzhled aplikace, a samotného rozhrani béziciho
na serveru a tvorbu WML stranek podle zadanych konfigura¢nich soubord.

2.1 KLIENTSKA CAST

Tuto ¢ast pouzije uzivatel jen pro tvorbu konfiguracnich soubort. Jde o aplikaci ktera
pobézi na pocitaci uzivatele a nevyzaduje piipojeni k internetu (konfiguracni soubor mize byt
odeslan z jakéhokoliv pocitate piipojeného ksiti internet). Dovoluje nacitat stranky
z webovych serveri, tak 1 stranky ulozené na disku pocitace. Uzivatel vybere na HTML
strankach informace které ho zajimaji, a postupné znich tvofi novou WML stranku. Po
dokonceni vybéru se vytvoii konfigura¢ni soubor, ktery miize byt automaticky zaslan na
serverovou ¢ast aplikace nebo odesldn z jiného pocitace pies webové rozhrani serverové ¢asti
aplikace.

2.2 SERVEROVA CAST

Je rozhrani mezi webovymi strankami v HTML a WML. Tato ¢ast je implementovana
na serveru. Serverova Cast pfi pozadavku na zobrazeni internetové stranky nalezne
odpovidajici konfigura¢ni soubor a na zakladé syntaktické analyzy kédu HTML stranky
vybere jen ty Gdaje, které uzivatel pozaduje. Poté je zasle na zobrazeni do mobilniho zatizeni.
Do databaze konfiguracnich soubor jsou pfidavany dalsi polozky bud piimo webové
rozhrani serverové ¢asti nebo automaticky ptes klientskou cast aplikace.

2.3 PRINCIP WAP MODELU
1. Uzivatel zméackne na mobilnim zatizeni tlacitko s pfifazenym URL.
2. Mobilni zatizeni posle URL dotaz na WAP gateway pouzivajici WAP protokol.

3. WAP brana generuje http dotaz na specifickou URL a posilé jej web serveru (coZ je
serverova cast aplikace).

4. Web server obdrzi pozadavek. Nalezne pfislusny konfigura¢ni soubor a posle dotaz
na URL ur¢enou konfiguraci. Poté z dané stranky pomoci skriptu vybere jen pfedem
urcéené informace.

5. Web server vrati WML, kterou vygeneroval.

6. WAP brana ovéti WML obsah a zakoduje jej do binarni podoby. Brana potom
vytvoii WAP odpovéd’ obsahujici WML a posle ji zpét do mobilniho zatizeni.

7. Mobilni zatizeni obdrzi WAP odpovéd’, zpracuje ji a zobrazi prvni kartu z WML
stranek uzivatel.
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Obr. 1:  Znazornéni viozeni WAPové brany
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3 DALSI INFORMACE

1. HTML (HyperText Markup Language)

Slouzi k tvorbé WWW dokumenti. HTML je vynikajici ndstroj pro popis stranek. Je

to jednoduchy znackovaci a strukturovany jazyk pouzitelny na riiznych platformach.
2. WML (Wireless Markup Language)

Odleh¢eny skriptovaci jazyk, ktery je podobny HTML, ale je optimalizovan pro

pouziti v mobilnich zafizenich. Urcitou ¢asti je 1 WMLScript jez je velice podobny
JavaScriptu.

3. Konfigura¢ni soubory

Jde o soubory vytvofené uzivatelem a slouzici jako Sablona pro tvorbu WML stranek
pro uzivatele. Struktura téchto souborti je v jazyku XML. Soubory jsou vytvareny
v klientské ¢asti aplikace a poté pfesunuty na serverovou cast. Pfi pozadavku se
podle néj vygeneruje urcitd WML stranka.

4 ZAVER

Cilem tohoto projektu je vytvorit webové rozhrani pro konverzi webovych stranek do
jazyka WML. Dnes jiZ sice existuji WAPové brany, které konverzi provadi, ovSem vysledky
nejsou idedlni. Proto tato aplikace bude umoziiovat konverzi na urovni webového serveru.
Publikovatel informaci na internetu potom bude mit standardni webové stranky a misto
WAPovych stranek bude mit jen konfigurac¢ni soubory a serverovou ¢ast. Potom pii jakékoliv
upraveé stranek neni nutné predélavat celé WAPové stranky ale jen konfiguracni soubory.
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