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ABSTRACT

Main goal of this project is to allow all internet users to view common HTML pages on
their mobile devices. Most web pages don’t have alternative for WAP protocol, so the only
way to access HTML data by micro browsers is to convert HTML code into WML language.
This conversion will be done in two phases. In first phase, user will select which information
i1s important for him on certain web page and information is stored. From this data, WML
code is generated in second phase.

1 UVOD

V soucasné dobé proziva oblast mobilni komunikace nebyvaly rozmach, jak do poctu
novych uzivatelt, tak do rozvoje dostupnych technologii. VétSina soucasnych telefonti jiz ma
integrovanou technologii WAP. Pocet potencialnich uzivateli pro mobilni internet je tedy
velky. S timto vyvojem vSak kontrastuje i nedostatek vhodnych stranek pro WAP protokol.
Tento projekt by mél pomoci se zpfistupnénim informaci prezentovanych na HTML
strankach uzivatelim mobilnich zafizeni s podporou WAP protokolu.

2 ROZBOR

Nejprve je tieba uvést moznosti protokolu WAP a jazyka WML [3]. Wireless
application protocol je uren pro mobilni zafizeni napf.: mobilni telefony. Je navrzen pro
mikro prohlize¢e a umoziuje pro n¢ vytvaiet webové aplikace. Nepouziva vsak jazyk HTML,
ale znackovaci jazyk WML. Wireless markup language je jazyk odvozeny z HTML [2], je
vSak zaloZzeny na XML, takze je omezenéjsi a striktnéjsi. Stranky se zde nazyvaji balicky, a ty
jsou dale sloZzeny z karet. Stranky jsou zapsany pomoci parovych WML znacek. WML ma
tyto moznosti zobrazeni dat:

e Ne¢kolik druhli formatovani textu
e Jednoduché tabulky

e Odkazy

e Obrazky ve formatu WBMP



e Jednoduché formulafe

Je zfejmé, ze neni mozna uplné prevést HTML stranky na WAP stranky. Konverze tedy
bude ztratova a bude na uvaze uzivatele, které informace bude chtit zachovat a které se
rozhodne vypustit. Bude nutné rozdélit proces konverze do dvou fazi.

2.1 KONFIGURACE KONVERZE

V prvni fazi se uZzivatel pifipoji na server projektu pomoci klasického prohlizece.
Ptihlasi se svym uzivatelskym jménem a heslem. Prvnim krokem konverze je zadani webové
stranky urcené ke zpracovani. Tuto strdnku server projektu stdhne z webového serveru a
provede na ni jednoduchou syntaktickou analyzu. Na zadklad¢ této analyzy uZzivatel vybere,
které ¢asti dokumentu jsou pro n¢j dulezité. Tato volba je ulozena spolu se strukturou stranky
do konfiguracniho souboru. Kazdy uzivatel mize mit uloZen libovolny pocet téchto soubort
na serveru projektu. Implementace bude provedena v PHP skriptu [1].
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Obr. 1:  Diagram prvni faze

2.2 GENEROVANI KODU WML

Na zaklad¢ vytvoteného konfiguraéniho souboru je jiz mozné pftistoupit ke konverzi.
Uzivatel se pfihlasi svym jménem a heslem na WAP stranky projektu pomoci svého
mobilniho telefonu a zvoli néktery ze svych konfiguracnich souborti. Generator WML kodu
nacte data ze souboru, stdhne aktudlni webové stranky z prislusného serveru a provede
kontrolu struktury stranek. V ptipad€ rozdilu v konfiguracnim souboru a aktudlni struktury je
nutné vytvorit novy konfigura¢ni soubor a neni mozné provést konverzi, protoze aktualni
stranky se neshoduji s pivodnimi informacemi od uzivatele. Pokud kontrola dopadne
uspésné, vygeneruje PHP skript prislusny WML kod a zasle jej do prohlize¢e mobilniho
zafizeni.
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Obr.2: Diagram druhé faze

3 ZAVER

Uzitek tohoto projektu spociva ve zpiistupnéni informaci a dat, kterd byla dfive
nedostupna pro mobilni zafizeni. Uzivatel ma volnost pfi vybéru informaci, které chce
prevést. Pfenasi se pouze maly objem dat, ktera uzivatel potfebuje a pfenos je tudiz efektivni
z hlediska Casového a také objemem pienaSenych dat. Vzhledem k technickym omezenim
mikro prohlize¢li je konverze ztratova. Implementace v PHP skriptu umoziiuje snadnou
dostupnost z kteréhokoliv pocitace piipojeného k internetu.

Moznym rozsifenim je implementace konverze obrazovych dat na format vhodny pro
displeje mobilnich zafizeni.
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