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ABSTRACT

Cilem této prace je nalézt a popsat vhodny model elektronického vzdélavani do
stavajiciho systému vysokoskolského systému vzdélavani mikroelektronickych technologii.
Nalezeni kritickych faktorti pro realizaci projektu v oblasti vzdélavani. Vytvoreni teoretického
modelu virtualni Skoly. Kazdy teoreticky model miize byt realizovan mnoha zpiisoby. Tato
prace nastini jednu z moznych realizaci popsaného modelu pomoci dneSnich informacnich
technologii.

1 UVOD

Soucasné vzdélavani definuje tii zékladni formy studia. Jedna se o studium:

e prezenéni - realizované denni dochazkou do Skoly a aktivni ucasti predevsim ve
vyucovacich hodinéch,

e kombinované¢ - dochazka do Skoly je snizena na jednu néavstévu Skoly za
stanovené Casové obdobi (napt. tyden nebo dva), diraz se klade na kombinaci
aktivni ucasti a samostatné prace,
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praci studenta na zadanych projektech.

Lze nalézt spolecné prvky mezi studiem kombinovanym a distanénim. Ob¢ studia
vyzaduji vyssi miru zapojeni studenta do vlastniho studia mimo $kolu, at’ jiz jde o samostatné
prace a prace na projektech nebo o vyuku nové latky, jeji procvicovani a zkouseni. Tato prace
se zabyva nabidkou sluzby poskytujici distan¢ni vzdélavani, kde je osobnost ucitele castecné
nahrazovéna jinym médiem. Vzhledem k spole¢nym rysiim se studiem kombinovanym je tato
prace vyuzitelna pro oba dva typy studia.

2 ROZBOR

Predstavme si klasicky proces vzdélavani jako vzajemnou interakci ucitele a zaka viz
obr. 1.



Obr. 1:  Schéma interakce ucitele a Zaka

Je evidentni, ze dochazi k oboustranné komunikaci, kdy informace ptrechéazi od ucitele
na zéka, ale téZ od Zaka k uciteli. U kombinovaného a pfedevs$im u distan¢niho studia dochézi
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k rozsitfeni schématu interakce ucitele a zéka tak, jak je uvedeno na obr. 2.

Obr. 2:  Schéma interakce ucitele a Zaka prostirednictvim média

Mezi ucitele a jeho zaka vstupuje prosttednik nazyvany médium, ktery zprostiedkovava
informace od ucitele k zdkovi a opacné. Dochéazi k dil¢i komunikaci na urovni ucitel —
médium - zak. Pro uspéSnou realizaci vyucovaciho procesu na bazi interakce ucitele a zaka
pomoci média je ovSem tieba vytvofit vhodny model, kterym popiSeme vznikajici vztahy.
Teoreticky model lze pozdé€ji prevést na praktickou realizaci pravé pomoci elektronického
média. V $irSim slova smyslu znamena proces, ktery popisuje a fesi tvorbu, distribuci, fizeni
vyuky a zpétnou vazbu na zikladé¢ pocitacovych kurzl, kterym stale castéji fikame e-
Learningové kurzy. Tyto aplikace vétSinou obsahuji simulace, multimedialni lekce, t;.
kombinace textového vykladu s animacemi, grafikou, schématy, auditem, videem a
elektronickymi testy. Kazdy student si tedy mtze zvolit formu vzdélavani, kterd mu nejvice
vyhovuje. E-Learning, ale ovSem neni nic pfevratné nového, pouze dnes mame k dispozici
daleko pouzitelnéjsi technologie a infrastrukturu v celé spolecnosti. Pokud se tedy na pojem
e-Learning podivame zblizka, mizeme zcela jisté fici, ze jde o velmi kvalitni dopln€k
stavajicich moznosti vzdélavani. Stejné jako jiné obory se i e-Learning ¢leni na celou fadu
moznosti pristupii a pouziti prosttedkii pro jeho realizaci a stejné jako pro jiné c¢innosti
existuji pro e Learning urcita pravidla (standardy a normy).

Systémy e-Learningu byvaji podporovany pomoci razné komfortniho virtualniho
vzdélavaciho prostifedi ve vétSiné ptipadii v prostiedi sit¢ Internet. A pravé na tuto oblast
e-Learningu se ve své praci zaméiuji.

2.1 FAZE

Abychom fungujici systém e-Learningu postavili, musime naplanovat, zorganizovat a
realizovat projekt, ktery nas prevede ze stavu, kdy o e-Learningu pouze snime, do stavu, kdy
je v nasi firmé nebo Skole skute¢nosti. Projekt zacina odpovédi na klicové otazky [1]:

e CO chceme vyukou dosédhnout? Bez jasné odpovédi na tuto otazku snadno
zabiedneme do akci, které se nakonec ukazi byt zbytecné,

e KDY budou vysledky dosazeny,
e KOLIK jejich dosazeni bude stat.

Pouze kdyz dosédhneme toho, co jsme v planu specifikovali jako cil vyuky, a podafi-li
se nam to v naplanovaném case a s o¢ekavanymi naklady, mizeme fici, Ze projekt zavedeni e-
Learningu skonc¢il uspésné. Proto odpovédi na tfi zédkladni otazky CO, KDY a ZA KOLIK



nazyvame trojimperativem projektu.
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Obr. 3:  Trojimperativ projektu: CO KDY a ZA KOLIK

Trojimperativ nam zaroven sdéluje jednu velmi dulezitou vlastnost projektl, ktera
zvlasté v piipadé e-Learningu byva Casto piehlizena. Je to fakt, ze kdyz specifikaci uréime
pozadované vlastnosti a pozadovanou kvalitu vysledku projektu, pak se jiz s naklady a casem
pottebnymi k dosazeni vysledkli miizeme pohybovat pouze po kiivce nepiimé uméry mezi
témito veli¢inami. Jakékoli pokusy zkratit Cas a soucasné snizit naklady jednoznacné vedou
ke snizZeni kvality (zmenSeni rozsahu fesSeni).

2.2 POPIS SYSTEMU
Technologii pro online vyuku lze dale rozdélit na tfi zakladni ¢asti, které slouzi pro [2]:
e tvorbu multimedialnich vyukovych materiald,
e distribuci multimedialnich vyukovych material,
e komplexni fizeni studia v online kurzech.

Nastroj, ktery umozni tvorbu multimedidlnich vyukovych materidli, musi byt
pouzitelny v mnoha operacnich prostfedich uzivateli. Idealnim prostfedim by byl bud’
webovy klient, ktery je jednotny na vSech platforméach nebo textovy editor pro pofizovani
materiali pouZzivajici vhodného strukturniho zna¢kovani. Na tvorbé se podili obsahem ucitel,
pocitacovi odbornici, grafici, zvukafi a ti kdo budu prostiedi nabizet. Pro tvorbu kurzu je
nutné sestavit scénaf, ktery slozi jednotlivé prvky dohromady. Vyukové multimedialni
materidly se od vzd€lavaci instituce k studujicimu distribuuji na nosi¢ich, kterymi mohou byt
jak tisténé ucebnice, audio a video kazety, pocitacové diskety a CD, tak i moderni sitové
technologie. Uziti pocitacovych siti navic umoznuje vyuzit komunikace mezi jednotlivymi
ucastniky, praci v tymu a diskuze.
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